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YAPAY ZEKA VE GELECEGIN TOPLUMU:

BIiLIMKURGU SINEMASI UZERINDEN BiR YAKIN GELECEK
TASAVVURU

IREM YAKIN

Makinenin tarihi insanhigm iiretimle beraber sekillenen tarihiyle paraleldir. Makinenin tarih
icindeki gelisim ve doniigiim siiregleri ise bilim ve teknoloji alanindaki gelismelerle miimkiin
olmustur. Bu anlamda makine iiretim teknolojilerindeki gelismelerin neden oldugu tarihteki
biiyiikk doniisiim anlar1 olan sanayi devrimlerinin ortaya ¢ikmasmda da itici giic olmustur.
Kisaca makine, doga bilimleri ile beseri bilimlerin arastirma alaninin tam ortasinda
konumlanmaktadir. Bu bakimdan makinenin tarihinin arastirilmasi ve incelenmesi hem
toplumsal sirecleri daha iyi anlamak hem de bilim ve teknolojinin toplumsal etkilerini
kavrayabilmek icin ¢cok 6nemlidir. Bu tez de bu diisiinceden hareketle makinenin tarihine bu
cok katmanli noktadan bir bakig gelistirmistir. Makinenin gliniimiizde geldigi en gelismis hali
yapay zeka teknolojileridir. Teknolojik gelismelere bagh olarak giin gegtikge daha kompleks
bir hal alan makine kavrami, toplumlar1 ve bireyleri pek ¢ok farkli yonden etkilemeye devam
etmektedir. Fakat ilerleme icin ilerleme anlayisina paralel bir sekilde Ustel hizla gelisen
teknolojinin yakin gelecekteki etkileri tizerinde diisiinme konusu her zaman pozitif bilimlerin
eksik bir alan1 olarak kalmistir. Bu ¢alisma bu eksik alan iizerine makine kavrami {izerinden
bir diisiinme denemesidir. Yapay zeka ile ilgili gelismelerin somut olarak hayatlarimiza dahil
olmaya bagladigi ve dordiincli sanayi devrimi olarak adlandirilan bir donem iginde
yasamaktayiz. Bu noktadan gelecege bakarak su an yasanan siirecin insanlik i¢in getirilerinin
ya da zararlarimin neler olacagini diistinmek, insanligin neredeyse tarihin baslangicindan beri
ulagmaya calistig1 “daha iyi bir yasam” iitopyasma ulasabilmek i¢in atilmasi gereken en

Onemli adimdir.

Diis kurmak, insani ait oldugu zamana ve mekana yabancilastirarak ona uzaktan bakabilmek,
onu degerlendirebilmek i¢in bir firsat sunar. Bilimkurgu sinemasi ise gelecege dair bilimsel ve
teknolojik gelismeler 1s1¢8mnda gergeklesmesi miimkiin diis triinii diinyalar1 izleyici ile
bulusturarak boyle bir degerlendirme yapabilmek i¢in imkan sunar. Bu calisma bu sebeple

gelecege dair diis kurma giiciinii, bilimkurgu sinemasindaki yapay zeka tahayyilleri etrafinda



sekillenerek yaratilmis diinyalar1 inceleyerek kullanmak amacindadir. Calisma 3 bolimden
olusmaktadir. ilk béliimiinde makinenin tarihi, sanayi devrimleri 6ncesi diinyaya kisa bir
bakis ile basladiktan sonra birinci, ikinci, Uglinct ve dordincu sanayi devrimleri ekseninde
konu edilmistir. DOrdunct sanayi devrimi, tezin ana konusu olan makinenin guniimuizdeki en
gelismis hali olan yapay zekanin icinde gelistigi donem olarak ele alinmis ve bu yeni
teknolojinin hayatlarimizi nasil doniistiirecegi incelenmistir. Ikinci boliimde ise yakin gelecek
tahayytlii i¢in insanin diis gilicline basvurulmus ve bilimkurgu sinemasi yapay zeka
baglaminda incelenmistir. Buna gore insanlarin makineye karsit fikirlerinin dénemin
toplumsal kosullar1 altinda nasil sekillendigi ve sinemada yansitildig: tartisilmistir. Son olarak
Uclinct bélimde distopyan bilimkurgu sinemasina ait yapay zekayi konu edinen érneklerle
film analizleri yapilmistir. Yapay zeka algisi distopyan bilimkurgu filmlerindeki yansimalari
ile incelenmistir. Bu inceleme sonucunda gelecekte yapay zekanm insan hayatinda nerede

konumlanacagi, toplumlar1 nasil etkileyecegi ortaya konulmaya caligilmastir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Bilimkurgu Sinemasi, Makine, Bilim ve Teknoloji,

Dordlncu Sanayi Devrimi



ABSTRACT

ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND SOCIETY OF THE FUTURE:
Imagination of Near Future In Terms of The Science Fiction Cinema

IREM YAKIN

The history of the machine is parallel to the history of humanity formed with production. The
development and transformation processes of the machine in history were made possible by
the developments in science and technology. In this context, while the history of the machine
progressed in a way that is intertwined with the history of science and technology, it also
played a leading role in the developments that have important turning points in the history of
societies such as the Industrial Revolutions. In short, the machine is located in the middle of
the natural sciences and the research area of humanities. In this respect, researching and
examining the history of the machine is very important both to better understand the social
processes and to understand the social effects of science and technology. Based on this idea,
this thesis has developed a multi-layered perspective on the history of the machine. The most
advanced version of the machine today is artificial intelligence technologies. The concept of
machinery, which has become more complex day by day due to technological developments,
continues to affect societies and individuals in many different ways. If we consider the pace
of developments in artificial intelligence, it is possible to see that these effects will be more
intense day by day. However, in parallel with the understanding of progress for progress, the
issue of thinking about the effects of technology developing exponentially in the near future
has always been a deficient area of positive sciences. This study is an attempt to think about
this missing area. We live in an era called the fourth industrial revolution, where
developments in artificial intelligence have begun to be incorporated into our lives. From this
point on, looking at the future, thinking about what the benefits or harms of the current
process will be for humanity is the most important step that must be taken in order to reach
the “better life” utopia that humanity has been trying to achieve since the beginning of

history.

Creating a dream provides an opportunity to look at it from a distance and evaluate it by
alienating people from time and place. Science fiction cinema, on the other hand, provides the

opportunity to make such an evaluation by bringing the dream worlds, which can be realized



in the light of scientific and technological developments about the future, with millions of
people. For this reason, this study aims to use the power of dreaming about the future by
analyzing the worlds created by shaping around artificial intelligence in science fiction
cinema. The study consists of 3 parts. In the first part, the history of the machine started with
a brief overview of the world before the industrial revolutions, and the first, second, third and
fourth industrial revolutions were discussed. The fourth industrial revolution has been
considered as the period in which the machine, which is the main subject of the thesis,
developed in artificial intelligence, and how this new technology will transform our lives is
examined. In the second part, human imagination is used for the near future imagination and
science fiction cinema is examined in the context of artificial intelligence. Accordingly, it was
discussed how people's ideas against the machine were shaped under the social conditions of
the period and reflected in the cinema. Finally, in the third chapter, film analyzes were made
with examples of artificial intelligence from dystopian science fiction cinema. Artificial
intelligence perception has been studied with its reflections in dystopian science fiction
movies. As a result of this examination, it has been tried to reveal where artificial intelligence

will be located in human life and how it will affect societies in the future.

Key words: Artifical Intelligence, Science Fiction Cinema, Science and Technology, Forth

Industrial Revolution, History of Machine
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GIRIS

Makine, basit sekilde insanin Uretmek amaciyla araglar gelistirme yeteneginin bir
sonucudur. Baslangigta insanin dogada var olabilme c¢abasi, dogayi yasamini
stirdiirebilecegi bir yer haline doniistiirebilmesi i¢cin kendi kas giiciinden daha fazla
guce ihtiya¢ duymasina neden olmustur. Bu sebeple kas giiciinii arttirmaya yonelik,
insanin kendi uzuvlarinin bir parcasi olarak tasarlanan araglar ortaya c¢ikmistir.
Zamanla bu araglar enerji kaynaklariyla ilgili teknik gelismelerle insanin direkt
mudahalesinden azade, tek baslarma hareket edebilen bir hale gelmistir. Tarih bu
anlamda kirilma noktasini birinci sanayi devrimi ile yasamistir. Birinci sanayi
devrimi ile birlikte makineler Uretimde gii¢ kaynagi olarak kullanilmaya baslanmis
ve boylece insanm kas glcl ile makinenin mekanik glcl arasinda bir ortaklik
dogmustur. Tarihteki teknolojiye dayali degisiklikler beraberinde bir zihniyet
degisikligini de getirir. Uretilen bu mekanik araglar ile doga iizerinde hakimiyetini
arttiran insan, hayat1 da mekanik bir ¢er¢eveden algilamaya baslamistir. Bu durum da
aydinlanma donemi ile birlikte mekanik diinya goriisiinii ortaya ¢ikarmustir. Buna
gbre makinenin bir ara¢ olarak kullaniminin ortaya ¢ikist insanmn “aklmni
kullanabilme cesareti gosterebilmesi” ile miimkiin olmustur. Insan aklinm {iriinleri
olarak On plana c¢ikan bilim ve teknik alanindaki gelismeler insan hayatina
sagladiklar1 katkilarla bir akil ovgiisiine yol agmustir. Birinci sanayi devriminde
fabrikalarda buhar giiciine dayali ilk makinelerin kullanilmas1 ise Kapitalist Gretim
seklinin temellerini atmistir. Bu siire¢ hizlanarak ikinci, tigiincii ve son olarak i¢inde
bulundugumuz dénemde dérdiincii sanayi devrimine neden olmustur. Ikinci Sanayi
Devrimi’nde elektrik enerjisinin tiretimde genis kapsamli kullanimi saglanmis ve
Uretimde kas giicii yerine mekanik gii¢ tam anlami ile ikame edilmistir. Fakat akli ile
Ureten ve yaratan insan bu donemde beyin giiciinii makinelere karst muhafaza
etmistir. Ugiincii Sanayi Devrimi ile birlikte bilgisayarlarin ve aglarm ortaya ¢ikigi
ise kas giicliniin yaninda insanin beyin giiciine de bir ortak yaratmustir. Dordiincii
Sanayi Devrimi ise insanmn beyin giliciiniin makineler tarafindan tam ikame
edilmesinin miimkiin olup olamayacagi sorusunu sormaktadir. Sanayilesme
asamalarinda yasanan her devrim bir dncekinden daha karmasik, daha giiclii ve daha

fonksiyonel makineleri kapitalist iiretim siirecinin bir pargasi yaparak ilerlemistir.



Glinlimiizde ise dordiincii sanayi devriminin kapsami icinde olan, “makine
Ogrenmesi”, “nesnelerin interneti”, “bliylik veri”, “noral aglar” gibi teknolojiler,
makinenin insan miidahalesinden bagimsizligini yapay zeka basligi altinda bambagka
bir seviyeye ulastirmistir. Yapay zeka teknolojisi ile insanin beyin giiciiniin lizerinde
caligabilen yapay bir zihin yaratma ideali insanin diis giiciiniin {irlinii olmaktan ¢ikip

bilim insanlar1 tarafindan tizerinde ¢aligilan bir konu haline gelmistir.

Bu teknolojiler sayesinde artik bilimkurgu filmlerinden asina olunan kendi kendine
diistinen makineler, “robot”lar, ‘“siborg”lar, ‘“android”ler bilim ve teknolojik
gelismeler ekseninde reel diinya sinirlarmin i¢inde tartisilmaya ve goriilmeye

basland.

Dinya dordiincii sanayi devrimi baslig1 altinda toplanmis yeni gelisen teknolojiler
etrafinda yeni bir diinya kurmaya dogru ilerlemekte. Yapay zeka c¢alismalari ile
birlikte akilli sehirler, fabrikalar, evler ve sokaklar i¢in pek ¢ok proje gelistirilmekte.
Fakat heyecan ve merak uyandiran bu gelismeler ile ilgili bir taraftan tahmin
edilmesi mimkiin olmayan riskler de gindemde. Tarih boyunca gelisen teknolojinin
topluma, cevreye ve ekonomiye bir dizi etkisi olmustur. Baslangici 2011 yila
tarihlenen Dordiincii Sanayi Devrimi’nin tartigildigi bu dénemde ise teknolojinin
biitiin hayat1 kapsayacak sekilde genislemesi, onun dogrudan etkilerini daha 6nce hig
olmadig1 kadar arttrmustir. Fakat biitiin baglamlarindan koparilmis teknolojik
ilerleme kavrami, giintimiizde etkileri daha yakindan hissedilen pek ¢ok olumsuzluga
neden olsa da hala iizerinde yeterince diisiiniiliip tartisiilmayan bir kavram olarak
karsimizdadir. Bu tezin amaci, giiniimiizde iistel bir hizla gelisen yapay zeka
teknolojilerinin gelecegin toplumlar1 iizerindeki etkisini, bilimkurgu sinemasimnin
ortaya koydugu hayal giicli lizerinden tahlil etmeye calismaktir. Beseri bilimlerden
keskin sinirlarla ayrilmis doga bilimlerinin sosyolojik bir analizini yapmaya
calisarak, doga bilimlerinin ve giinlimiiz teknolojisinin gelisme hiz1 igerisinde bir
noktada soluklanip neden, ne i¢in gibi sorularm sorulmasinin 6nemine dikkat cekmek
istenilmektedir. Teknolojiye toplumun biitiin kesimleri i¢in yeni imkanlarm olasilig1
olarak bakilabilecegi gibi, teknolojiyi kullanan kapitalist sermaye sahiplerinin,
kapitalist toplumlarin su anda mustarip oldugu kronik sorunlar1 tekrar ve tistel bir
oranda yaratabilecegi de akillardan ¢ikarilmamalidir. Beseri bilimlerdeki arastirmalar

giinlimiiz diinyasina elestiri yonelttiginde, bunu kapitalizm, modernizm, tiiketim



toplumu ya da aydmlanma elestirisi olarak yapsa da elestirinin 6zlinde ¢ogunlukla
aragsal akil ve ilerleme doktrini yer alir. ilerleme fikrinin motoru olan makine
kavrami bu anlamda sosyoloji ¢aligmalarinda 6nemli bir yere sahiptir. Bu nedenle
makinenin tarihini ve onun toplumsal yasam igerisindeki yerini anlamak bugiin

siddetini giderek arttiran bu elestiriler i¢in uygun bir ortak zemin yaratabilir.

Bu calismada makinenin giiniimiizde geldigi en gelismis hali olan yapay zekaya dair
teknolojik gelismeler, bilimkurgu sinemasi iizerinden tartisilacaktir. Bilimkurgu
sinemas1 gelecege dair teknolojik gelismeler ekseninde cesitli Ongdriiler sunar.
Sinemanin gergekligi farkli sekillerde kurgulayabilme giicli, gelecege dair
ongoriilerimizde de bize yeni diisiinme olanaklar1 sunar. Bilimkurgu sinemasina
gelindiginde ise, incelenen filmler 1s1831nda, bu ¢alismada sinemanin ortaya koydugu
diisinme olanaklar1 distopyan o&rneklerle ortaya konulmaya ¢alisilmistir. Bu tezin
amaci, bilimkurgu sinemasinda giiniimiize ve yakin gelecege dair -elestirel
diisiincenin izlerini aramak ve yapay zeka ekseninde bilimsel ve teknolojik
gelismelerin toplumsal etkilerini sorgulamaktir. Gelecege dair gelistirilen diis giicii
bizleri ayn1 zamanda bugiine dair diisiinmeye de davet eder. Bu sorgulamayi
bilimkurgu sinemasi araciligi ile yapmak, perdeden seyirciye yansitilan ve kolektif
belleklerde yerini bulan gelecek senaryolarmin bugiinden degisim imkanlarini iginde
barindirdigina dair bireyler tizerinde bir farkindalik saglamaktadir. Bu agidan
bilimkurgu sinemasi sosyoloji bilimi ile ayrilmaz baglara sahiptir Toplumsal alanda
hissedilen teknolojik gelismelerin etkilerinin sinemasal anlatiy1 etkilemesi sonucu bu
tur hikayeler ile yakin donem bilimkurgu sinemasinda siklikla karsilasilmaktadir.
Yapay zeka konusu bilimkurgu sinemasinda robot, android, siborg gibi farkl
kavramlar altinda yer almaktadir. Tanimlar1 niianslar icerse de bu kavramlarin hepsi
“diistinen makine”yi vurgular. Sinemada yapay zeka konusu, genellikle bireylerin ve
toplumlarin tarih boyunca bilinmeyene karsi duydugu korku etrafinda sekillenir.
Distopyan olarak adlandirilan bilimkurgu tiirii gelecegin, bugiinkii kosullarla devam
edilirse karanlik bir diinya olacagina dair ¢ogunlukla teknoloji karsit1 bir elestiri
sunar. Buna karsilik teknolojinin yeni imkanlar sunabilecegine dair daha timitvar
yaklasimda olan filmler de iitopyan bir bakis agisi gelistirir. Fakat bilimkurgu
sinemasinda yapay zekaya olan bakis c¢ogunlukla hlmanist cercevede

degerlendirilebilecek bir teknoloji korkusu etrafinda sekillenmektedir. insan



merkezci bakis acisindan olasi yapay zeka, insan varligina tehdit olan bir 6teki olarak
konumlandirilmistir. Oysa 6zellikle feminist bakis acisinin benimsedigi yapay zeka
algisi, insan- insan olmayan ayrimini kirmakla beraber, toplumda Otekilestirilen
kadm, hayvan, bitki gibi diger canlilar i¢in de ayristiriciligi ortadan kaldirma
potansiyelini i¢inde barindiran bir firsat olarak goriilmiistiir. Buna ragmen,
bilimkurgu filmlerinde de siklikla iistiinde durulan yeni akilli makineler ile hayatin
aydimlanma sonras1 donemde oldugundan ¢ok daha fazla mekaniklesecegi, insanin
makinenin isleyisine tabi kilinacagi ve insan hayatinin c¢oraklasacagi endiseleri de
onemlidir. Bu anlamda distopik hikayelerin ¢ogunlugu olusturdugu gézlemlenen
bilimkurgu sinemasinda yer alan aykiri seslere de yer verilmis ve yeni toplumsal
imkanlarin olasiliklar1 degerlendirilmistir. Sinema sanatinin seyirciyi, ortaya
konmaya calisilan diinya tahayyiiliinden daha 0znel sorgulamalara yoOneltecegi
goriisii benimsenmistir. Clinkli yaratilan eser, yaraticisindan farkli bir varliga

doniisiir.



BIiRINCI BOLUM
TARIHSEL SUREC iCERISINDE MAKINE

1.1. Sanayi Devrimleri Oncesi Teknik Ve Makine

Makine denildiginde akla ilk olarak giinimtzdeki hali ile endustriyel araclar gelse de
makine kavraminin “kendi kendine hareket eden diizenek” olarak insan
tahayyiiliindeki yeri ¢ok daha eskilere dayanir. Makine terimi, M.O. 2. yy’e kadar
tarihlenebilecek bir kullanima sahiptir.! Insanlar hesap makinelerini yapmaya
milattan once baslamistir. Bunlar Japonya ve Babil’deki abakiislerden, Antik
Yunan’daki gizemli Antikythera mekanizmasma kadar uzanir.? Terim, giinimiizde
daha karmagik sistemli aletleri tanimlamak i¢in kullanilsa da terimin tarih boyunca
pek cok farkli kapsamda kullanimi mevcuttur. Minsoo Kang’a goére her donemde
maddi ya da hayali bir makine imgelemi vardir. Kavramin bu kadar genis bir
kullanimmnin olmas1 onu Kang’a gore “kavramsal bukalemun”a doniistiirmiistiir.
Makinenin bu kavramsal bukalemun olma halini, onun insanligin ilk dénemlerinde
“alet kullanan insan” olan homo faber’in kas giiciinii arttrmaya yonelik icat ettigi
cesitli araclar tanimlamak i¢in kullanilmasindan, Romali mimar Vitruvius’un M.O.
1.yy’de bahsettigi gibi “maddi bilesenlerin uyumlu bir birlesimi, agir seyleri hareket
ettirmede muazzam giiclere sahip” bir icat manasinda * edebi eserlerde ise
insanlarda hem hayranlik hem de korku uyandiran diissel bir tema olarak ¢ok farkli
sekillerde kullanilmasi seklinde orneklendirmek miimkiindiir. Fakat genel olarak
Aydmlanma Doénemi’ne kadar olan makine tanimlar1 Aydinlanma sonrasi salt
mekanik vurgusu yapilan makine tanimindan bu vurgu dolayiminda farklilasir.
Raunig bu vurgunun Aydinlanma 6ncesinde, 13.yy’dan itibaren bagladigni soyler ve

17.yy’dan itibaren ise bu mekanik ve teknik smirlarm terimin radikal anlam ayrimi

! Gerald Raunig, Bin Makine, Cev. Miinevver Celik, 1. Basim, Otonom Yayincilik, istanbul, 2013, s. 34
2 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, Makine, Platform, Kitle, Cev. Taner Gezer, Optimist Yayin
Grubu, istanbul, 2018, s. 77

3 Minsoo Kang, Yasayan Makinelerin Olaganiistii Diisleri, Cev. Orhan Diiz, 1. Baski, ithaki Yayinlari,
istanbul, s. 15

4 Gerald Raunig, a.g.e., s. 77



olarak gelistirildigini belirtir.° Mumford da 10. ve 18. yy’ler arasindaki teknik

gelismeleri, mekanik anlamdaki makineye hazirlanma siireci olarak ifade eder.®

1.1.1. Arac¢ Kullanan i1k Insan: Homo Faber

Ik insandan itibaren insanlik tarihi, insanligin ara¢ kullanabilme kapasitesine bagl
olarak gelismistir. Insanin alet kullanan bir hayvan olarak tanimlanmasi alet
kullanimmin onu diger canlilardan aymran temel O6zelligi gibi goriilmesi, alet
kullanimina ithaf edilen 6nemi gostermektedir. Baslangigta, doganm igine diigmiis
bir canli olarak insan, korunmasizligini1 ortadan kaldirip dogada hayatta kalmak i¢in
cesitli araclar tlretmistir. Bu ¢abasi giiniimiizden geriye bakarak adlandirmaya
calisildiginda karsiligmi Homo Faber ( Yapan Insan ) ifadesinde bulur. Buna gore o,
kas giiciinii {irettigi araglarla arttirarak cevresini yasayabilecegi bir hale getirmek
amaciyla sekillendirmistir. Baglangicta insan i¢in deneysel bir yasam alani olan
dogada, insan hayatta kalisin1 da deneysel girisimlerle iirettigi araglara baglamistir.
Deneyerek sahip oldugu teknik beceri, tarihsel siiregte insan iiretkenligini arag
kullanimina tabi kilmustir. Insan &nceleri, sahip oldugu bu yeni giicle nesneleri
sekillendirmis, kol giicii ile altindan kalkamayacagi isleri basarmis ve bu ara¢ yeni
bir yasam sekli kurmasina yardim etmistir. Bu yeni araglar insana sahip oldugundan
daha biiyiik bir gii¢ bahsetmistir. Teknoloji ve toplum konusundaki diisiinceleri ile
taninan Fransiz sosyolog Jacques Ellul (1912-1994)’a gore dogada hayatta kalma
miicadelesinde insanoglu, kendisi ile ¢evresi arasinda arabulucu bir konuma yerlesir.
Bu konumun ikili islevi s6z konusudur. Bu konum, bir korunma ve savunma aracidir.
Insan tek basina kendisini savunmak icin ¢cok zayiftir. Ayn1 zamanda bir asimilasyon
aracidir da. Teknik araciligryla insan, yabanci yahut hasmane olan kendi fayda

giiclerini kullanabilmektedir. Cevresini manipiile edebilir, ki artik sadece onun

5> Raunig, a.g.e., s. 20
® Lewis Mumford, Teknik ve Uygarlik, Cev. Emre Can Ercan, 1. Baski, Acilim Kitap, istanbul, 2017, s.
69



cevresi olmasm, bir denge faktorii haline gelsin ve ona yarar saglasin. Boylece,

teknigin bir sonucu olarak, insanoglu diigmanlarmi miittefike doniistiiriir.”

“Diisman” dogayi iirettigi araglarla bir ol¢lide dize getiren ve doganin iginde kendi
“yapay” yasam alanini inga eden insanin {iretim amagli kullandigi ilk dénem basit
makineleri genellikle hareketini insanin kas giiciine borglu olan ve giindelik hayati
stirdlirme, cesitli altyapisal sorunlarm iistesinden gelme, iiretimi gerceklestirme gibi
amaglarla pratie dayali teknik bilgi ile meydana getirilmis araclardwr. Arag
iretiminde bilimsel ve teknolojik gelismelerin 6nemli bir payr vardwr. Fakat Ellul,
teknik gelismelerin bilimsel gelismelerden daha Once yasandigini su sozlerle

vurgular:

Herkese, teknigin bilimin bir uygulamas: oldugu ogretilmistir. Bu geleneksel goriis
kokten yanhistir. Tarihsel olarak, teknik bilimden once gelmistir. Ilkel insanlar bile

belli tekniklere asinayd:.®

Ona gore teknik eylem, insanin en ilkel eylemidir. Avlanma teknigi: balik tutma ve
yiyecek toplama teknigi vardir. Sonralari, silah, giyim ve insaat yapma teknigi s6z

konusudur. °

Basit bir teknigin hakim oldugu ilk donemlerde iiretilen aletler genel olarak insanin
kas giicine muhta¢ ve insan uzvunun bir uzantis1 olarak iglev gorebilen bir
yapidaydi. Insan, amagladig1 eylemi gozeterek sekil verdigi bu aletleri tam anlamiyla
bir ara¢ olarak kullandi. Fakat Ellul’un istiinde durdugu gibi ilkel insan i¢in ve
gorece gec bir doneme kadar tarihsel insan i¢in ¢alismak bir iskenceydi: bir erdem
degil. Daha siki ¢alismak zorunda olmaktansa, tiiketmemek yeglenirdi. Kural,
hayatta kalabilmek i¢in gerekli oldugu kadar ¢alismakti.’® Dénemin duragan yapisi
bu a¢idan hem sahip olunan basit aletler ve basit teknikler nedeniyle, hem de bu
aletleri Uretmek icin kullanmanin bugiinkil Gretim anlayisindan oldukca uzak bir
anlama sahip olmasinda gizlidir. Dolayisiyla bu donemde ortaya konmus olan araclar

glnumuzdeki makine kavramindan bir hayli uzaktadir.

7 Jacques Ellul, Teknoloji Toplumu, Cev. Musa Ceylan, 1. Baski, Bakis Yayinlari, istanbul, 2003, s. 34
8 Jacques Ellul, a.g.e., s. 19

9 Jacques Ellul, a.g.e., s. 32

10 Jacques Ellul, a.g.e., s. 77



1.1.2. Antik Dinya’da Teknik ve Makine

Makine tarihinin ge¢mise yonelerek izinin siiriilmesi, ilk olarak homo faber’in
iirettigi aletlere gdz atmayi gerektirmistir. Ilk donem basit yapili bu aletler Antik
Diinya’da da basit iiretim ve hayat1 idame faaliyetlerinin onemli bir aract olmaya
devam etmistir. Ellul bu toplumlar1 geleneksel olarak siniflandirir. Geleneksel olan

bu toplumlarda teknik ise ancak belli dar ve sinirli alanlarda uygulanmaktadir.

Teknik kesinlikle makineyle birlikte baslamistir.!! Alet Gretiminin teknik bilgiye
bagli olmasi makinenin tarihine bakildiginda teknik gelismelerin tarihine de
odaklanmay1 gerektirmektedir. Giiniimiiz bilim ve teknigi her ne kadar Avrupa
merkezli olsa da bilim ve teknigin ilk toplumlardaki durumuna bakmak i¢in yon,
Dogu’ya cevrilmelidir. Ciinkii Ellul’un deyimiyle medeniyetimizin teknik diirtiisii

Dogu’dan  gelmistir.?

Bilim benzeri bilgi tiirleri Aydinlanma doneminin
Avrupast’ndan 6nce Misir, Cin ve Antik Yunan uygarliklarinda da mevcuttu. Fakat
bu uygarliklarin sahip oldugu teknik bilgi, kapitalist sistemdeki “daha fazla liretme”
ve dolayisiyla “daha fazla kar” amaci tasinmadigi icin bu donemde birinci sanayi

devrimindeki gibi bir teknik sigrama yasanmamustir.

Cunk{ bir yandan bu dénemde galismak, koélelik durumuyla birlikte anilan ve hor
gorilen bir eylemdir. Despina Kakoudaki ’ye gore alet kullanimi ayni zamanda
mekanikligin beden vasitasiyla deneyimlendigi en temel ve yaygin kiptir.!® insan
vicudunu bir makine gibi sadece islevsel unsurlarina indirgeyen bu yaklasimla bu
donemde koleler, zor isleri basarmak i¢in son nefeslerini verene kadar
calistirilmiglardir. Mumford’a gore de toplumsal hayatin bir pargast olarak
mekanizma, Bati diinyasi yiiziinii makineye donmeden ¢ok Once ortaya ¢ikmisti.
Mucitler insanlarin yerini almak {iizere motorlar1 yaratmadan oOnce insanlarin
onderleri onlarca insani toplayip c¢alistirdi: insanlar1 makineye indirgemenin bir
yolunu kesfetmislerdi. Kirbacmn ritmiyle piramitlere tas tasiyan koleler ve koyliiler;

Roma kadirgalarinda siralarina zincirlenmis, bir iki mekanik hareket disinda

11 Jacques Ellul, a.g.e., s. 13
12 Jacques Ellul, a.g.e., s. 44
13 Despina Kakoudaki, Robot Anatomisi, Cev. Deniz Aras, 1.Baski, Kolektif Kitap, istanbul, 2017, s. 95



kipirdayamayan koleler; Makedon falanks nizami, marst ve saldir1 sistemi; Hepsi
makineye drnek olgulardi. Insanin eylemlerini salt mekanik dgeleriyle sinirlayan ne

varsa makine ¢agmnin, mekanigine degilse bile fizyolojisine aittir. 14

Antik Cag’da dzellikle Grek kiiltiiriinde M.O. 5.Yiizyil’da hizlhi bir teknik kalkinma
yasanmistir. Fakat Ellul’a gore bu donemdeki zihniyet maddi ihtiyaglara ve pratik
hayata tepeden bakan bir hayat anlayisiydi. Onlar kol giiciine dayali emege (kolelik
uygulamasindan dolay1) itibar etmiyorlar, tefekkiirii zihinsel eylemin gayesi olarak
gorliyorlar, giiciin kullanimin1 reddediyorlar, dogal seylere saygi duyuyorlardi.
Yunanhlar teknik faaliyetten kusku duyuyorlardi ciinkii teknik faaliyet, kaba
kuvvetin bir boyutunu temsil ediyor, itidal gereksinimini ima ediyordu. ° Stiegler ise
bu donemde Roma kiiltiirline dair Otium olarak adlandirilan bir kavramdan
bahsetmektedir. Romalilarin Otium dedikleri, is zamanindan arta kalan emek zamani
anlamma gelmekte ve insan faaliyeti zamanmin soylu kismi olarak anilmaktadir.®
Aristoteles ise Politika adli eserinde insanlar ( yani kdleler ) de dahil olmak {izere
miilkiyetin dogas1 iizerine kafa yorar. Once esyay1 “hayati siirdiirmenin bir arac1”
olarak tanimladiktan sonra koleyi “canli esya” diye ve genel olarak miilkiyeti de
esyanin toplami diye tanimlar. Daha sonra makineler ile ilgili sdyle bir boliim gelir:
Eger tezgah dokuma yaparsa, mizrap lir ¢alarsa, ustalarin hizmetgilere, efendilerin de

kolelere ihtiyaci kalmaz”. 1’

Uretimin temeli olan calisma eylemi Antik Diinya’da genel olarak kii¢iimsenen bir
eylem olmustur. Bu nedenle Ellul’un belirttigi gibi 6zellikle Antik Yunan’da teknik
belli bir noktaya gelebildiyse de onlarin daha gelismis aletler {iretmek igin diinya
goriisleri nedeniyle herhangi bir motivasyonu olmamistir. Fakat yine de ¢alismay1
kolelik ile esdeger tutan bu anlayis, kendi kendine gii¢ iiretebilen, insan giiciine
gereksinim duymadan biiyiik isleri halledebilen makinelerin hayalinin de g¢ikis
noktasidir. Insan, makineleri en basta insanin ¢alisarak kolelesmesinden

Ozgiirlesmesi hayali ile diislemistir.

4 Mark O’Connell, Makine Olmak, Cev. Oznur Karakas, Domingo Yayinlari, istanbul, 2018, s. 129
15 Jacques Ellul, a.g.e., s. 38

16 Bernard Stiegler, Politik Ekonominin Yeni Bir Elestirisi i¢in, Cev. Elyesa Koytak, 1. Baski, MonoKL
Yayinlari, istanbul, s. 69

17 Minsoo Kang, a.g.e., s. 31-32



1.1.3. Ortacag’da Teknik ve Makine

Aydmlanma donemi i¢in ifade edilen “biiyiisii bozulmus diinya” benzetmesi,
Aydmlanma 6ncesi Ortacag donemi temel diisiinsel yapisin1 “biiyiili diinya” olarak
nitelemesi bakimindan 6nemlidir. Ortagag’n diisiinsel yapis1 bugiinden farkliligini
temelde, Aydinlanma donemi ile birlikte ortaya konulan ve hakikate gotiiren tek
diislince tarzi olarak rasyonel diisiincenin 6n planda oldugu yapidan farkli olarak
bliyili, sezgi, sagduyu gibi bilgi tiirlerine hayatin iginde yer verilmesi bakimindan
ayrilir. Bu donemde teknik tarafindan agikliga kavusturulmamis seyler bir gizem
perdesinin arkasinda kalmakta ve tanrisal olana dair olmakla agiklanmakta ya da

dogaiistii bir mucize olarak kabul edilmekteydi.

Teknoloji ve toplum iliskisi ile ilgili eserleri olan Fransiz sosyolog Jacques Ellul, bu
donemden “10. yiizyildan 14. yiizyila kadar gelisen toplum, canli, ahenkli ve birlik
icindeydi, ama teknik iradenin hi¢ bulunmamasi donemin 6zelligiydi. “Akapitalist”
ve “ateknik" bir dénemdi.” olarak bahseder.'® Heniiz kapitalist dretim biciminin
hakim olmadig1 ve kapitalist iiretim siireclerinde verimliligi ve ¢ikt1 miktarmni arttiran
makinelerin kullanimi s6z konusu degilken bu dénemde ihtiyaclar zanaatkar ve
koyliiler tarafindan kol giicliyle iiretilmekteydi. Minsoo Kang’a gore bu donemde
mekanik zanaatlar bilgili soylulara, Ortacag aydinlarina yakigsmayan alt diizeyde
bilgi tiirleri olarak aniliyordu. Bu zatlar Antik dénemden temel ilimler ile mesleki
ilimler ayrimini devralmiglardi. Buna gore temel ilimler okumus ilim adamlari
yerlesik egitim sistemi i¢cinde gramer, mantik, retorik ve astronomi diye anilan
ilimlerle ilgilenirken, meslek ilimleri alt tabakalardaki insanlarin el emegiyle alakali
mekanik gibi ilimlerdi. 12. Yiizyilda aydinlarm teknolojik ¢aligmay bilgi semasinda
daha saygin bir yere oturtma cabasiyla birlikte durum degismeye basladi. Bunun en
dikkat cekici 6rnegi temel ilimler kategorisine mekanigi de dahil eden St. Victor’lu

Hugh oldu. *°

Halk yigmlarmin ihtiyaglarimi karsilayan ortak ve ucuz iiretim, makine kullanimimna

kadar kendisi de bir tiiketici olan koyli veya zanaat¢mnin elindeydi. 11 ve 12.

18 Jacques Ellul, a.g.e., s. 43
1% Minsoo Kang, a.g.e., s.90
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Yiizyillarda dogal gili¢ yaygin bir sekilde kullanildi ve demir islemeciligi, gelgit
degirmenleri, suyla ¢alisan koriikler, manivela tertipleri gibi cihazlar ve teknolojiler
icat edildi.?® 14. Yiizyil’da saat teknolojisinde gelismeler goriildii. 2* Bununla
birlikte, teknik kendisini gelistirip yayginlastirmaya ancak bilim ortaya ¢iktiktan
sonra basladi. Gelisebilmek i¢in teknik, bilimi beklemek durumundayds. ??

Onemine ragmen 15. yiizy1l dort veya bes onemli teknik uygulamadan daha fazlasini
getirmedi. Bu gelisim yavashiginin dogal sonucu, teknigin insanlara adapte
edilebilmesiydi. Insanlar, neredeyse bilingsizce teknikle at basi gitti, onun
kullannmin1 ve etkisini kontrol etti. Bu durum, insanin teknige adaptasyonundan
(modem zamanlarda oldugu gibi) degil, daha ziyade tekniklerin insana tabi

olmasindan kaynaklaniyordu.?

Teknoloji ve toplum iliskisi ile ilgili eserleri olan Fransiz sosyolog Jacques Ellul,
gliniimiiz teknolojisinin {izerinde yeserdigi “rasyonel akil” kavrammimn, Ortacagin
rasyonel olmayan bilgi kaynaklarindan ve deneyimlerinden gelen bilgiyi tamamen
saf dis1 biraktigini soéyler. Bu durum da, gegmisten gelen ise yarar bilgilerin de
rasyonel akil 6l¢iitlerine uymadigi i¢in bir kenara itilmesine neden olmustur. Fakat
donemin sonlarma dogru Alfred North Whitehead’e gore yeni bir zihniyet ortaya
cikt1. Kesifler diisiinceyi canlandirdi, diislince fiziksel spekiilasyonu hizlandirdi ve
Yunan el yazmalar1 antik donemin kesiflerini giin 1s18ma c¢ikardi. 1500 yilinda
Avrupa 10 212 yilinda 6len Archimedes’ten daha az sey bilmesine ragmen, 1700
yilinda Newton’un Principe’si yazilmig ve diinyanin modern donemi baslamisti

nihayet. 2

Ozet olarak ilk uygarhklarda bilim ve teknoloji pratik yasam gerecleri olarak
kullanilmig ve gelistirilmis. Bilimsel gelismelerden bahsetmenin pek miimkiin
olmadigi bu donemde, soyut diisiince ve teoriler ortaya g¢ikarilmamistir. Homo
faber’in {irettigi aletlerden Ortagag’da iiretimde kullanilmak iizere icat edilmis

aletlere giden yol biylk c¢ogunlukla benzer bir teknik anlayisla iliskilidir.

20 Minsoo Kang, a.g.e., s. 90

21 Minsoo Kang, a.g.e., s. 114

22 Jacques Ellul, a.g.e., s. 19

3 Jacques Ellul, a.g.e., s. 83

24 Alfred North Whitehead, Bilim ve Modern Diinya, Cev. Sercan Calci, 1. Baski, Oteki Yayinevi,
istanbul, 2018, s. 21
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Aydinlanma sonrasi birinci sanayi devrimi ile birlikte aletler boyut degistirir.
Endiistriyel iiretimi harekete geciren giic kaynagi olarak makineler ilk donemlerdeki
aletlerden farklilasmistir. Mumford bu noktada bir makine ile bir ara¢ arasindaki
farkin ne oldugu sorusunu sorar. Ona gore bir makine ile bir ara¢ arasindaki en temel
fark, caligma siirecinde ¢alistiranin becerisi ve harekete gecirici kuvvetinden
bagimsizlik derecesinde yatmaktadir. % ilk donemlerde iiretilen aletler insanin

harekete geciren gliciine muhtag araclardir.

1.1.4. Erken Donemde Makine : Otomat Kavrami

Kendi kendine hareket eden yapay insan diislemi ile tarihsel siire¢ i¢inde siklikla
karsilagilir. Birinci Sanayi Devrimi oncesi “otomat” adiyla ortaya ¢ikan bu kavram
20.yiizy1l sonras1 “robot” olarak anmlmaya baslanmistir. Ozellikle erken dénemlerde
kendi kendine hareket etmenin sadece insana ait bir 6zellik olarak kabul edilmesi,
makinenin bu varyasyonlarindaki ortak nokta olan “yapay insan” diisiincesinin

temelini olusturur.

Eski Yunancadan gelen otomat ( automaton ) kavrami giiniimiizdeki robot benzeri
nesnelere verilen ilk isimlerden biridir. Minsoo Kang Yasayan Makinelerin
Olaganiistii Diisleri (Sublime Dreams Of Living Machines) isimli kitabinda erken
donem makinenin tarihini incelerken “canliy1 taklit eden makine” olarak tanimladigi
“otomat” (otomaton) kavramindan bahseder.?® Otomat ¢ok genel anlamiyla “kendi
kendine hareket eden” anlamma gelir ve disaridan bir kuvvetin tesiri altinda
kalmadan hareket etme kapasitesine i¢kin olarak sahip bir varlig1 veya nesneyi isaret
eder.?’” Aydmlanma dncesi diinyada, rasyonel bilgi hakimiyetinin yerine sihir, byt
gibi metafizik bilginin genis idrakiyle baglantili olarak bu dénemde ortaya konan
otomatlar da sihirli bir yaratim siirecinin iriinii ya da mantikla kavranamayacak
gliglerin etkisi ile hareket eden yapay varliklar olarak algilanmigtir. Bu dénemde

Ortagag diisiincesine 6zgili bir sihir sonucu ortaya ¢iktigi illlizyonu yaratilarak

% L ewis Mumford, a.g.e., s. 22
26 Minsoo Kang, a.g.e., s. 9
27 Minsoo Kang, a.g.e., s. 17
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meydana getirilen otomatlar, kurmali oyuncaklar ve kendi basma hareket ediyormus
gibi gosterilen cesitli kuklalar gdsteri ve eglence amach sergilenmistir. Insana
benzerligi ve insana dair bir 6zellik olan kendi basina hareket edebilme yetisi ile
canltymig gibi goriinmesi bu nesnelere bir cesit metafizik bir hava katmakta ve
insanlarda hayret, korku ve hayranlik gibi duygular uyandirmaktaydi. Yunan
mitolojisinin kendine mahsus otomatlari, canli heykelleri vardi. Genelde felaketle
sonuglanan insan gelistirme girisimleriyle taninan ( labirent, bal mumu kanatlar,
trajik ama ahlaki dersler tasiyan bogulma) zanaatkar Daidalos ayni zamanda
yiiriiyebilen, konusabilen, aglayabilen canli biistler, mekanik adamlar yapardi 2
Ortagag’da simyacilar yoktan insan yapma fikrine kafay1 takmislardi; homunkulus
adinda minik insansilar yaratmanin miimkiin olduguna inaniyorlardi; inek rahmi,
stilfiir, miknatis, hayvan kan1 ve yerel kaynagindan ( tercihen simyacinin) meni gibi
tiirlii ¢esitli madde iceren gizemli uygulamalar vasitasiyla bunu yapabileceklerini
iddia ediyorlardi®® 1299 yilinda ise ilk gercek otomatmn yapildigma dair bir kayit
vardir. Artois’teki Hesdin Kalesi’nin hakimi Kont Robert’in emriyle yapilmis
“engines d’esbattement ( eglence aletleri)”. % 1490’larda ise muhtemelen eski Yunan
“otomatlarmna” dair okuduklarindan esinlenen Leonardo Da Vinci, bir robot sovalye
tasarlamis ve insa etmistir. Genelde diinyanin ilk insansi robotu olarak gorilen bu
otomat, icine yerlestirilen teller, makaralar ve carklar vasitasiyla ¢alisan bir zirh
takimiydi. Bu sovalye, oturmak, ayakta durmak, el sallamak ve zirhtan g¢enesini
hareket ettirerek konusuyormus gibi yapmak gibi pek c¢ok hareketin altindan
kalkabiliyordu. 3

Bu donemde sergilenen otomatlardan en Onemlisi Vaucanson’un makineleridir.
Vaucanson, kendinden sonra gelen otomat ¢ilginligini baslatan kisidir. Jacques de
Vaucanson’un ii¢ otomati, diidiik ve davul ¢alan miizisyen, ordek ve fliit ¢algicisi
1738°de Paris’te sergilenmeye baslad1.®? Vaucanson otomatlarinmn ortaya ¢ikisindan

sonra otomatlar canli bir varlig1 taklit etmeyi 6ngdren belirgin bir amag i¢in yapilmus,

28 Mark O’Connell, a.g.e., s. 132
2% Mark O’Connell, a.g.e., s. 133
30 Minsoo Kang, a.g.e., s. 89

31 Mark O’Connell, a.g.e., s. 133
32 Minsoo Kang, a.g.e., s. 144
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kendi kendine hareket eden makine seklinde daha spesifik bir anlamda kullanilmaya

basland1.®

1.2. Birinci Sanayi Devrimi

18.yiizyil, endiistriyel anlamda yasanan devrimle diinyayr ve toplumlar1 kokten
etkileyen biyuk bir degisimin bagladig1 yiizy1l olarak birinci sanayi devrimi ile
iliskilendirilen en 6nemli tarihsel siirectir. Avrupa merkezli olan ve Ingiltere’de
ortaya ¢ikan bu devrim ile Ortagag’in topraga dayali tarim ekonomisinden, dokuma

sanayisinin gelismesiyle birlikte sanayiye dayali bir ekonomiye geg¢ilmistir.

Bu devrimin kokeninde makine ve insanin makineyle olan iligkisi vardir. Uretim
stireci, kiiciik atolyelerden ve bu atdlyelerde calisan zanaatkarlardan, makineye dair
bir dizi icat ile fabrikalara kaymistir. Richard Arkwright’in 1769-1780 yillar1
arasinda pamuk egirme makinasini yapip gelistirmesi ve ayn1 zaman dilimi i¢inde
Edward Cartwright’in mekanik dokuma tezgahini icat etmesi ve nihayetinde James
Watt’in buhar makinasi icadiyla (1769) dokuma fabrikasi sirf makinaya dayanan bir
isletme olarak kurulmus olmustur.>* Buhar makinesinin icad: ile birlikte seri iiretim
icin gerekli enerjiye kavusan dokuma sanayi, fabrikalarm kurulmasiyla her ne kadar
baslangi¢ noktasi Ingiltere olsa da sonralar1 tiim diinyaya yayilan, ekonomik ve
toplumsal anlamda biiyiikk bir degisime neden olmus, insan yasamini kokten

doniistirmiistiir.

Makinelerin iiretim siirecine katilmasi, iiretim eylemini Ortacag sonuna kadar uzanan
dénemde insanin kas giiciine bagimli olmasi durumundan kurtarmig ve iiretim siireci
kol kas1 ile makine giiciiniin birlikteligi ile ger¢eklesmeye baslamistir. Bu ortaklik
insan-makine iliskisini temelden doniistiiren en Onemli gelismedir. Yeni (retim
sirecinde makinelerin organik bir Olgiiye tabi olmamasi, insanin kisith kol kasi
giiciiyle smirlandirilmamasi iiretim siirecinde daha giiclii olana, yani makineye
tabiiyet haline doniismeye baglamistir. Birinci sanayi devriminde kapitalist {iretim

sisteminin liretime hiz kazandiran buhar makinesi gibi icatlari, biiylik fabrikalarin

3 Minsoo Kang, a.g.e., s. 192
34 Hans Freyer, Sanayi Cagi, Cev. Bedia Akarsu — Hiiseyin Batuhan, 2. Baski, Dogu bati Yayinlari, 2018,
s.42
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kurulmasi ve emegin bu fabrikalarda Charlie Chaplin’in Modern Zamanlar’inda
imgelestirdigi sekli ile birer makine parcasina, diger deyisle, makinenin bir pargasi
gibi islev goren bir araca indirgenmesine neden olmustur. Arag- amag iligkisinin bu
tersinme hali birinci sanayi devriminden itibaren guinimiize kadar gelen bir durum
olarak gelistirilen her yeni teknolojide bir kez daha agiga cikar. Ciinkii sanayi
devrimi ilerleme kavramini insan yagamina bir daha ¢ikmamak {izere dahil etmistir.
Dolayisiyla her gecen giin gelisen teknolojinin iirlinleri olan makineler, bir
oncekilerden daha giiglii olmus, insanin fiziksel — ve hatta ginimizde zihinsel -

gucunu asmaya yonelmistir.

Kol giicli gerektiren iiretim siirecine makinelerin dahil olmasi, insan zihniyetinde de
bir déniisiim gergeklestirmistir. insan, Ortacag diinyasindaki gibi kendi ihtiyaglarini
karsilayip doga ile uyum i¢inde yasamak eregi digina tagsmis ve dogay1 hiimanizm ile
birlikte yiikselen ben merkezci insan diisiincesi ile birlikte onu denetim ve egemenlik
altma almanin yollarini arar olmustur. Bu diisiince somut anlamda gercege teknik
iizerindeki gelismelerle doniigsmiistiir. Donemin getirdigi yenilikler ayn1 zamanda
bilimsel ve teknolojik gelismeleri de destekleyen bir yapida ortaya ¢ikmistir. Hans
Freyer bu durumu yeni teknik olarak adlandirir. Eski teknik Hans Freyer’e gore su
formiile dayaniyordu: Insan herhangi bir sey istiyordur. Belli birtakim ihtiyaglari
vardir. Kendine belli birtakim erekler koyar; sonra da bu ereklere erismek, ya da bu
ereklere glivenli bir tarzda, elden geldigince miikemmel bir sekilde varmak i¢in, belli
birtakim araclara, bazi aletlere muhta¢ oldugunu bilir veya zamanla 6grenir. Boylece
o, dikkatini ilk 6nce bu araglar, bu aletler iizerinde toplar. Onlar1 gelistirir, inceltir,
ayrimlastirir; ama bunu yaparken hep bu aletleri kullanacagi onceden belirlenmis
erekleri g6z oniinde tutar.®® Sy. 37 Oysa yeni teknikte buhar makinesi gibi bir giic
onceden verili bir haldedir ve insan bu kez elinde bulundurdugu bu aragla neler
yapabilecegini diisiinmeye baslar. Freyer’in deyimiyle insan zihnindeki yeni soru,
elimin altindaki bu gii¢le ne yapabilirim, kendime ne gibi erekler koyabilirim, haline
gelir.3® Bu durum, iiretim sekliyle beraber ekonomik sistemi de doniismiistiir.
Makineler bir kez daha -ve daha sonraki tarihlerde de giderek artacak sekilde- tretim

kapasitesini arttrmug, fazla tiretim ise insanlara yasamlarini idame ettirebilmek

% Hans Freyer, a.g.e., s. 37
36 Hans Freyer, a.g.e., s. 38

15



disinda yeni bir ama¢ vermistir: Kar elde etme amaci. Bu amag¢ bundan sonraki
donemlerde de kapitalist sistemin temel dinamigi haline gelmistir. Bu noktada
kapitalist sistem ile teknigin isbirligi ortaya ¢ikmaktadir. Sistemin daha fazla kar elde
edebilmesinin kosulu teknolojik gelismelerle iiretimi arttirmaktir. Bu nedenle Ellul
teknik lehindeki genel hareketi Greten 6zel ilgi (¢ikar) idir der. 3" Kari arttirma
kapitalist sistemin en biiyiik ¢ikar saglama yontemidir. Bu nedenle teknik anlamdaki
gelismelerin temel giidiisii sistem igindeki aktorlerin ¢ikar saglama yarisindan
kaynaklanir. Bu anlamda ilerleyen yillarda teknik siklikla kapitalist sistem tizerinden

elestirilmistir.

Ekonomik anlamda kapitalist sistemin bagslangicina isaret eden bu donemde,
Avrupa’da biiyiikk gd¢ hareketleri yasanmus, kirsal niifus fabrikalarin kuruldugu
kentlere yiginlar halinde go¢ ederek sehir yasamini doniistiirmiistiir. Dolayisiyla
sanayi devrimi insanin yasam bi¢imini de doniistiiren bir hal almistir. Hobsbawm’a
gore devrimle birlikte kapitalist sistemin, sehir yasaminin ve teknigin iiretime genis
Ol¢iide kosulmasi bundan sonraki donemlerde de hizlanarak artmustir. Ciinkii enddstri
devrimi bir baglangici ve bir sonu olan bir olay degildir, onun 6zii o tarihlerden sonra
devrimci degisimin bir kural halini almasidir. ® Bir kural olarak devrimci degisim,
yani teknige dayali ilerleme diisiincesinin atesi birinci sanayi devrimi ile yakilmistir.
“Daha 1yi yasam”a ulasmak i¢in atilan bu teknik adimlarin diisiinsel plani
gunimuzde de devam etmektedir. Bu donem sadece maddi bir devrim degildir. Ayn1
zamanda insan zihninde de bir devrim yasanmustir. Ellul’un deyimiyle; bundan 6nce
insanoglu kendi kaderini teknik ilerlemeye baglamamisti. Teknik gelismeyi
insanoglu, bir tanr1 olarak degil bir ara¢ olarak degerlendiriyordu. Ona pek umut
baglamamist1.®® Fakat bu dénemden sonra teknik degisim aydinlanma diisiincesiyle

birlikte rasyonel aklin yiiceltilisiyle beraber insanin temel amaci haline gelmistir.

1.2.1. Makinenin Evrimi: Giiniimiiz Makine Kavramimn Diisiinsel
Altyapis1 Olarak Aydinlanma Donemi

37 Jacques Ellul, a.g.e., s.61

38 Eric Hobsbawm, Devrim Cagi, Cev. Bahadir Sina Sener, 7.Baski, Dost Kitabevi Yayinlari, Ankara,
2013,s. 38

3 Jacques Ellul, a.g.e., s. 77

16



Diinya, 21.yy’daki teknolojisinin diislinsel kaynagini 18.yy Aydinlanmasi’nda ortaya
konan “insanin aklim1 kullanabilme cesareti”nden almaktadir. Buna gore karanlik
olarak adlandirilan Ortagag Avrupa’sinin metafizik diinyasina karsilik; Aydinlanma
diisiincesinin merkezinde yer alan Descartes’¢1 kartezyen diisiince ile dne ¢ikan akil
Ovgiisii, bilimsel gelismeler ve teknolojik uygulamalarla tiptan miithendislige pek cok

alanda agirhigini géstermistir.

Otomat aydinlanma déneminde rasyonel akil §vgiisiiniin cisimlendirilmis hali olarak
ortaya ¢ikmistir. 17.yy’da mekanik agiklamalarla sihirli havasindan arindirildiktan
sonra otomat, diinyayi, devleti ve viicudu mekanik terimleriyle tasavvur eden yeni
diinya goriisiiniin en 6nemli, yegane sembolii konumuna yiikseltildi. ° insanin da
maddeten tipki bir makine gibi isleyen organlardan ibaret oldugu goriisii bu donemde
Descartes’in akil-beden diializmi ile ortaya ¢ikmistir. Aydimlanma filozoflarindan
olan Descartes insan bedenini bir makine olarak tarif eder. Descartes, Traite de
I’homme isimli eserinin “ beden makinesine dair” isimli birinci kisminda saat
mekanizmasiyla insan bedeninin i¢ operasyonlar1 arasindaki bariz benzerlikten
bahseder. #* Onun felsefesinde “akil-beden diializmi” olarak ortaya ¢ikan durumda,
insan bedeninin mekanizmasi insanin akil giiciinden kesin bir sekilde ayrilir.
Descartes’in insan1 maddi beden yani “Tanri’nin insa ettigi bir otomat” ile manevi
ruhun birlesmesi olarak tarif etmesinden itibaren mekanik¢i insan anlayigina
genellikle olumlu bakilmistir.*> Ayni1 bakis acgisindan insan — makine iliskisine
gelindiginde ise makinenin mekanik diinyasi ile insanin ruhani diinyasi arasinda bir
smir ¢izilir. Buna gore makine kendi kendine hareket yetenegi kazanmis olsa bile

yapay bir varlik oldugundan insan gibi bir ruha sahip olamaz.

Dérdiincii sanayi devrimi baslangicinda yapay zeka calismalari, mekanik bir arag
olmanin 6tesinde insan-benzeri bir bilince sahip varlik olarak makineyi insanin hayal
diinyasindan bilim laboratuvarlarina tagmmuisken, tarihsel siire¢ i¢erisindeki bu ¢ok
yonlii kavram; kendi kendine hareket edebilme yetisi, insani taklit eden dogas1 gibi
ozellikleriyle bazen “deli” bir mucit tarafindan, tanriya 6zgii yaratma yetisini ahlaki

normlar1 karsisina alarak “can verdigi” makinelerde gergeklestiren, dolayisiyla tanri

40 Minsoo Kang, a.g.e., s. 143
4 Mark O’Connell, a.g.e., s. 134
42 Minsoo Kang, a.g.e., s. 16
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tarafindan yaratilmis olan insanin kendi yaraticisindan devralmak istedigi yaratma
giiciinii tarif eden bir varlik olarak insanin “gii¢ istemi”ne de vurgu yapar. Doga ve
din yasalar1 ile insana ¢izilen bedensel ve ahlaki sinirlar1 agma istegi yapay zekanin
otomat olarak kurgulandigi ilk zamanlardaki diisiinsel altyapisindan itibaren
Prometheuscu insanin temel amaci haline gelmistir. Psikolog John Chen otomatta
“insanin dnce ¢evresindekiler tizerinde teknik bir hakimiyet kurmaya sonra da hem
maddeyi hem de kendini asarak kendi kendisinin tanris1 olmaya doniik hi¢ bitmeyen
miicadelesi’ni bulur.*® Insanm yaratic1 roliinii iistlendigi bu yeni durumda otomatmn
insan eli ile yaratilmig yapay bir varlik olarak insana dair biyolojik yasami belli bir
oranda taklit edebilmesi ve giiniimiizde daha fazlasini taklit edebilme imkanlar1 ayni
zamanda Minsoo Kang’in belirttigi gibi insanin tam olarak ne oldugu hakkinda her
nevi rahatsiz edici temel soruyu Oniimiize getirir ve canli-cansiz, manevi-maddi, ruh-

beden ikilikleri icindeki yerimize dair siiphe uyandirir. 4

Aydmlanmanm tasaris1 diinyanin  biiyiisiinii bozmakt1. Istenen, soylenceleri
dagitmak, kuruntular1 bilgi yolu ile yikmakt1.*> Bu bilgi ise rasyonel bilgiydi ve bu
kavram  teknolojik etkinlik ve- makinali iiretim araciligiyla tanimlaniyordu.*®
Rasyonel bilgi diinyay1 anlamaya ve agiklamaya yonelik biricik bilgi haline geldikge
diinya da aydmlanma elestirmenlerine gore daha ¢ok tek boyutlu hale geldi. Oyle ki
makinenin ritmi, diinyanin ve insanlari kendine 6zgii ¢esitliligini bastiran, seyleri ve
bireyleri kendi ritmine ayak uydurmak zorunda birakan biiyiik bir giic olarak
belirginlesti. Fabrikalarda yasanan yogun otomasyon siireci giindelik hayat
diizenlemelerine ve insan davraniglarina da yansidi. Diisiinme bile seylesip kendi
kendine isleyen otomatik bir siirece doniistii ve zaten bu siirecin {iriinii olan makineyi
taklit etti ki makine bu siirecin yerine konabilsin. 4" Birey ise bir makine gibi belirli
davranis kaliplarinin i¢ine sikisarak ondan nesnel olarak beklenen aligilmis tepki ve

islevlerin kesisme noktasi olana dek kiiciildii.*®

4 Minsoo Kang, a.g.e., s. 40

44 Minsoo Kang, a.g.e., s.78

45 Theodor W. Adorno, Max Horkheimer, Aydinlanmanin Diyalektigi, Cev. Nihat Ulner — Elif Oztarhan
Karadogan, 1.Baski, Kabalci Yayinevi, istanbul, 2010, s. 19

46 David Harvey, Postmodernligin Durumu, Cev. Sungur Savran, 5. Baski, Metis Yayinlari, istanbul,
2010, s. 46

47 Theodor W. Adorno, Max Horkheimer, a.g.e., s. 46

48 Theodor W. Adorno, Max Horkheimer, a.g.e., s. 49
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Bu durum sanat alaninda da makineye karsi yeni bir bakis agisi gelistirilmesine
neden oldu. Romantik donemde otomatin dogasmin belirsizliginin uyandirdig1 korku
bu sefer ge¢ on sekizinci ve erken on dokuzuncu ylizyillarin kriz yillarinda edebiyat
alaninda tekinsiz otomat1 soktu.*® Tekinsiz otomat on sekizinci yiizyilin sonlar1 ve on
dokuzuncu ylizyilin baslarindaki Oykiilerde ortaya c¢ikmistir. O, aydinlanma
ilkelerine inancin yitirilmesinden duyulan endisenin ifade edildigi ve doga
felsefesinin daha fena sonuglarinin sorgulandigi bir aragt1. °° Bu anlamda aydmlanma
donemi ve birinci sanayi devriminin gergeklestigi 18.yiizyilin ortalarindan itibaren
makine-insan benzetmesi olumsuz anlamda siklikla diisiince ve edebiyat eserlerinde

kullanilmaya baglandi.

Bilim ve teknik, kapitalist sistem igerisinde giinlimiize kadar iiretimi ve dolayisiyla
kar1 arttiracak sekilde endiistriyel yapiyr doniistiirmiistiir. Bu doniisiim ¢ok biiylik
oranda makineler iizerinden gergeklesmistir. Endiistriyel anlamdaki makineler ise
modern toplumlarda modern bireylerin zihinlerine makine tanimimnin tam karsilig
olacak sekilde yerlesmistir. Birinci Sanayi Devrimi ile baslayan ve giinlimiize uzanan
zaman siiresinde makine de ¢ogul ve muglak anlamindan soyunmus ve belirli bir
nesneyi niteleyen bir 6zellige biriinmistiir. Birinci sanayi devriminden giinimize
gelen teknoloji baglaminda makinenin mekanik halinden aldigi anlamlar1 ise Minsoo
Kang ayrintili bir sekilde soyle 6zetler: 19.yy’in ikinci yarisinda buhar makinesi ve
termodinamik entelektiiel soylemde merkezi bir yer isgal ettiginde, yasayan makine
birbiriyle alakali {i¢ olguyu temsil eder hale geldi: endiistrilesme, genel anlamda
modernite (sadece endiistri degil ayrica kapitalist ekonomi, modern siyasi sistem ve
ticaret, kalabaliklar1 ve kagmilmaz gerilimleriyle genisleyen kent diinyasi) ve isci
smifi(fabrika sisteminin kusursuz mekanik organizmasimin bir pargasi olarak ya da
onlara swf faydali is¢i muamelesi yapan baskici diizenin insanliktan ¢ikmis

kurbanlar1 olaratk.)s1

4 Minsoo Kang, a.g.e., s. 406
0 Minsoo Kang, a.g.e., s. 270
1 Minsoo Kang, a.g.e., s. 357
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1.2.2. Makinelere Karsi: Luddite’lar Ve Makine Kiricihig

Hayatin1 i¢inde bulundugu calisma faaliyeti icerisinde kazandigi gelire baglayan
insan i¢in isinin elinden alinmasi her zaman biiyiikk bir sorun olarak algilanir.
Makineler ise tarihsel stire¢ icerisinde her zaman insanin ¢aligma hayatindaki yerine
ikame edilerek gelistirilmistir. Bu donemde ¢alisma eylemi makineler ve insan giicii
arasinda paylastirilsa da makinenin yonii her zaman insan giicliniin tam ikamesine
yonelik olmustur. Birinci sanayi devrimi 6ncesinde ekonomik hayatin basroliinde
olan atdlyelerin yerini devrim ile birlikte fabrikalarin almasi ile atdlyelerde calisan
zanaatkarlar da fabrikalarda c¢alismaya baslamis ve fabrikalarda yaratilan
isb6liimiiniin bir pargasi haline gelmislerdir. Fakat makine, basta sOylenen
egiliminden 6tiirli, insanlar1 iginden etme tehdidini her zaman insan zihninde goriiniir
kilmugtir. insan tahayyiiliindeki bu olumsuz imaji Despina sdyle drnekler: Dénemin
g6zlemcilerinden Melville, the paradise of bachelors and the tartarus of maids ( 1855
) isimli eserinde bir kagit fabrikasinda calisan bir dizi soluk renkli gen¢ kadini
anlatirken boyle bir degisimden bahseder: kizlar doymak bilmez istahiyla geng
yiizlerindeki rengi emip basilan giil renkli kagida geciren “demir hayvani
besliyorlar”. > Fabrikalardaki kotii ¢alisma sartlari, makinenin durmak bilmeyen hiz1
ve igsizlikle bas basa kalma tehlikesi yasamanin gerginligi tarihte bir toplumsal olaya
neden olmustur. Makine kiricilig1 olarak adlandirilan bu olay, ingiltere’de 1811-1812
tarihleri arasinda yasanmustir. Ludist olarak anilan kisilerin olusturdugu bir grup
fabrikalardaki makineleri kirmaya koyulmustur. Ludistler ingiliz tekstil sektoriiniin;
yiin kirkma ve egirme makinesiyle tehdit edilen kirkicilarin yasadigi Yorkshire, 6rgu
makinesiyle fazlalik haline getirilen c¢orapgilarin( ¢orap Orenlerin) yasadigi
Nottinghamshire ve orta eyaletlerin komsu kisimlari, el dokuma tezgahina buharh
motor uygulamasi sebebiyle isini kaybeden pamuklu dokumacilarm bulundugu
Lancashire kisimlarinda aktiflerdi. > 1848 gibi gec¢ bir tarihte bile iscilerin
taleplerinden biri makinelerin kirilmasiydi. Bu kolay anlagilir bir sey. Hayat
standard1 ylikselmemisti, insanlar teknigin hizla devreye girmesinin yol agtig1

hayatlarindaki denge kaybmndan mustaripti.®* Ilerleyen tarihlerde bu girisimler

52 Despina Kakoudaki, a.g.e., s. 202
>3 peter Linebaugh, Makine Kiricilik, Cev. Deniz Esen, 1.Baski, Otonom Yayincilk, istanbul, 2014, s. 13
54 Jacques Ellul, a.g.e., s. 63
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bastirilsa da birinci sanayi devriminin olumsuz sonuglarmi yasayan yigmlarin 6fkesi

makineye imgeleminde tezahiir etmeye devam etmistir.

1.3. ikinci Sanayi Devrimi

Dinya Birinci Sanayi Devrimi’nin ardindan 1870’lerde ikinci bir sanayi devrimi
dalgas1 yasar. Birinci sanayi devriminin alamet-i farikas1 buhar makinesi ise, Ikinci
Sanayi Devrimi i¢in ayni sey elektrik i¢in soylenilebilir. Birinci Sanayi Devrimi’nde
makine giicii el isine karsi iistiin bir giicii ifade ediyordu.® Elektrik ile ilgili
calismalar bu donemin Oncesine uzansa da bu donemde ilk elektrikli motor icat
edilmistir. Bdylece Ikinci Sanayi Devrimi’nde bu kez elektrik giicii, buhar gliciine

ustun gelmis ve sadece fabrikalarda degil sehirlerde de kullanilmaya baslanmustir.

Birinci Sanayi Devrimi’nden itibaren teknolojik gelismelerin giderek daha hizli
yasanmaya baglamasi bu donemde elektrige bagh bir dizi yenilie neden olmustur.

Klaus Schwab dénemin temel yeniliklerini sdyle ozetler:

1870- 1930 arasindaki donemde, yeni bir karsilikli iliskili teknolojiler dalgast birinci
sanayi devrimiyle gelen biiyiime ve firsatlar: pekistirdi. Radyo, telefon, televizyon, ev
aletleri ve elektrikli aydinlatma elektrigin doniistiiriicii giiciinii gosteriyordu. Icten
yanmall motor, otomobil, ugak iiretimine olanak verdi ve dolayistyla bu sektérlerin
ekosistemlerini — iretim, montaj islerini ve otoyol altyapisint — tesvik etti. Kimya
alamnda da ¢igwr acan gelismeler yasandi: diinya, termoset plastik gibi yeni
malzemeler ve yeni siire¢ler ve sonrasinda insan niifusunda ani bir artis gordii.
Ikinci sanayi devrimi, saglik hizmetlerinden uluslararasi hava yolculuguna modern

diinyanin miijdesini veriyordu.>®

Modern diinyanin miijdecisi olarak Ikinci Sanayi Devrimi, diinyada genel olarak
iletisim ve ulasgim hatlarini gelistirilmesi, elektrigin evlerin i¢ine girmesi ile insan

yasamin1  kolaylastiran ~doniistiiriicii  bir etkiye sahiptir. Ozellikle ev isi

55 Hans Freyer, a.g.e., s. 26
%6 Klaus Schwab, Dérdiincii Sanayi Devrimini Sekillendirmek, Cev. Nadir Ozata, Optimist Yayin,
istanbul, 2019, s. 26
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kategorisindeki isler, yeni elektrikli ev aletlerinin insan hayatma girmesi ile birlikte

ev i¢indeki isin makinelerce devralinmasina neden olmustur.

(13

Endiistriyel anlamda elektrigin fabrikalarda kullanilmasi ile birlikte bu devrim
endiistrinin elektriklenmesi” olarak anilmaya baslamistir. Bu gelismeyle birlikte de
fabrikalarda Birinci Sanayi Devrimi’ndeki insan — makine ortakligi bozulmaya
baslamistir. Buna gore makineler, emege dair basit ve rutin islerde insanin kas

giicliniin yerini tam ikame olarak almaya baslamistir.

Ihtiyaglarm karsilanmasi fikri basta bilim ve teknikteki ilerlemelerin kaynagi olsa da,
makinelesmenin artmasi ve Uretimin katlanarak artis1 “yeni ihtiyaclar yaratmak”
sorununu giindeme getirmistir. Artik {iretim, kapitalist sistemin gelismesine kosut bir
sekilde sadece ihtiyaglar1 karsilamak i¢in degil, tiiketimi arttiric1 yeni ihtiyaclar icat

ederek ilerlemeye baglamistir.

Bu donemde de teknoloji ile birlikte diinyanin egemenlik altma alinmasi siireci

devam etmistir.

1.3.1. Aydinlanma Sonras1 Makine : Makinesel Kélelik

Makine tarih boyunca yaraticisi olan insan ile birlikte diisiiniilmiistiir. Buna bagl
olarak insan-makine iligkisi tarih boyunca hem makineyi hem de insani
dontstiirmiistiir. Teknoloji etik agidan notr olma iddiasindadir. Buna gore her aygit
bizim onlar1 nasil kullanmay1 sectigimize gore iyi ya da kotii, yararlh ya da zararh
olabilir. Fakat Gunther Anders’e gdre bu iddia yanilticidir. Ona gore aygitlar bizi
bicimlendirir. Ciinkii der Anders, “her aygit daima biz insanlar arasinda, insanlarla
nesneler arasinda, nesnelerle her birimiz arasinda belli bir iligski 6ngdrir ya da bu

iliskiyi oturtur.>’

Insanla makine arasindaki ikilik iizerine kurulu bu diisiince Aydinlanma Dénemi’nde
Descartes tarafindan dile getirilen diialist diisiincenin de bir 6rnegini sunmaktadir.

Insan — makine iliskisinde bedenin diialist diisiinceye gore bir makine olarak

57 Gunther Anders, insanin Eskimisligi Cilt 2, Cev. Herdem Belen — Hiiseyin Ertiirk, 1. Baski, ithaki
Yayinlar, 2018, s. 267
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tahayyiil edilmesi, bedene dair olan islerin de bir nevi makinesel bir kdleligi
cagristiran kapsamda diisiiniilmesine neden olmustur. Ozellikle Antik Diinya’da
calismak hor goriilmiis ve bu gorev kolelere verilmis, daha iist sinifin gorevi ise

aklin1 kullanarak daha iyi yasama ulagma yollarini kesfetmek olmustur.

Mumford, teknik ve uygarlik isimli eserinde makinenin hem 6zgiirliik hem de bir
baski arac1 oldugunu sdyler. °® Bu noktada makineye dair ¢ok anlamli bir yap1 ortaya
cikmaktadir. Ciinkii o, Aydinlanma sonrasi kapitalist diinyada hem insan1 yapmak
zorunda oldugu angarya islerden Ozgiirlestirerek bir nevi zoraki ¢alismaya bagh
koleligi cagristiran bir eylemden insami kurtarma girisiminin somut bir ifadesi,
insanligin yeni yapay kolesi haline gelmisken bir yandan da giiciinii gittikge
arttrmasi, durmaksizin ¢aligmasi, insan yasamindan tam olarak koparilip
almamayacak bir 6zellik olan ¢alisma eylemini biyolojik bir varlik olarak bir insanin
ulagamayacagi1 bir seviyeye c¢ikarmasi anlamma gelmektedir. Calisma eylemini
insandan daha iyi yapan inorganik bir varlik bu durumda, kapitalist sistemde insan
hayatinin lizerine insa edildigi bu eylemin belirleyeni olarak makineyi 6zne

konumuna getirmistir.

S0z konusu insan- makine iliskisi oldugunda akla ilk 6nce amag-arag iliskisi gelir.
Buna gore makine insanin hedefledi§i amaca yonelik olarak ortaya cikarilan bir
aractr. Fakat kapitalist sistem sonrasi amag-ara¢ iliskisi tersine donmiistiir. Makine
gelisip giiclendik¢e toplumsal ve ekonomik anlamda bir belirleyici haline gelmistir.
Bu durum insan i¢in makinenin kusursuzluguna yakin bir calisma performansi

beklentisiyle makineye benzeme ve ona tabi olma durumunu ortaya ¢ikarmistir

1.4. Uclincti Sanayi Devrimi

Ugiincii sanayi devrimi, diger iki sanayi devriminden belirgin farkhiliklar gosterir.
Diger sanayi devrimlerinde enerji kaynaklarma dayanan bir doniisiim
gerceklesmisken Ttglincii sanayi devrimi giiciinii enformasyondan alir. Bilginin

uretim icin bir ham madde haline gelmesi, bu siirecin enformasyon ¢agi olarak

58 | ewis Mumford, a.g.e., ss. 264
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adlandirilmasma neden olmustur. Castells’e gore yeni enformasyonel kalkinma
biciminde iretkenligin kaynagi bilgi iiretme, bilgi isleme ve sembollerle iletigim
teknolojisindedir.®® Bu nedenle doénemin en biyik teknoloji atilimlar1 da
enformasyon teknolojileri ile ilgili olmustur. Enformasyon teknolojilerine mikro-
elektronik, bilgisayarlar ( makine ve yazilim), telekomiinikasyon/ yayincilik ve opto-
elektronik gibi birbirine yaklasan teknolojiler dizisi ile genetik miihendisligi
dahildir.®® Uretim siirecindeki dijitallesmenin artisiyla dikkat ¢eken bu dénem bu

nedenle liretimin dijitallesmesi olarak da anilir.

Ugiincii Sanayi Devrimi’nin ortaya ¢iktig1 yer Amerika’dir. Amerika’daki teknoloji
ussti olan Silikon Vadisi, bu donemdeki bilgisayar ve internetin icad1 gibi en blyuk
teknolojik yeniliklere ev sahipligi yapmustir. Sonraki donemlerde de elektronik
alanindaki yeniliklerin kalbi 40 yil boyunca burada atmustir. ®' Dolayisiyla
baslangicta Avrupa merkezli olan teknolojik gelismeler, bu siiregten sonra Amerika
merkezli olmaya baglamistir. Silikon Vadisi ( San Francisco’nun 30 mil giineyinde,
Stanford ile San Jose arasindaki Santa Clara Country ), yeni teknolojik bilginin;
bolgedeki biitiin {iniversitelerden yetenekli miihendislerin, bilim insanlarmnin;
Savunma Bakanhigi’yla birlikte giivenli piyasadan gelen comert finansmanin, risk
sermayesi sirketlerinin verimli bir ag gelistirmesinin ve daha ilk asamalarda Stanford
Universitesi’nin kurumsal liderliginin tek bir elde toplanmasi sonucu bir yenilik
mecras1 haline gelmistir. ® Bu yeni teknolojilerin Savunma Bakanligi kaynakli
finansmani iiglincii ve dordiincii sanayi devrimlerinin dikkate alinmasi gereken bir
ortak Ozelligi olarak teknolojinin ¢ogunlukla savas endiistrisi baglaminda gelismeler

yasadigmin bir 6rnegidir.

Ugiincii sanayi devriminde yasanan en oOnemli teknolojik gelismelerden biri
makinenin insan zihnini taklit edecek bir sekle doniismesinin ilk adimi olan
bilgisayardir. Onceki sanayi devrimlerinde makine insanin kas giiciinii ikame edecek
sekilde gelismistir. Bilgisayarin icad1 ile beraber kas giiciiniin yaninda makine, insan

zekasina da ¢alisma siirecinde ortak olmustur.

59 Manuel Castells, Ag Toplumunun Yiikselisi, Cev. Ebru Kilic, 3. Baski, istanbul Bilgi Universitesi
Yayinlar, istanbul, 2013, s. 20

0 Manuel Castells, a.g.e., s. 38

1 Manuel Castells, a.g.e., s. 79

62 Manuel Castells, a.g.e., s. 79
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Bilgisayarin icadindan sonra gelen internetin icadi ise diinyadaki bilgisayarlar1 ve
dolayistyla insanlar1 birbirine baglayan bir veri otoyolu olarak islev gormiistiir.
Uciincii sanayi devrimi bize genel bilgi islem, yazilm gelistirme, Kkisisel
bilgisayarlarin yani sira yaygm dijital altyapt ve internet araciligiyla birbirine
baglanmis bir diinya vermistir.®® Bu anlamda aslinda bu donemde gerceklesen
yeniliklerin dordiincii sanayi devrimi igin altyapisal bir ortam yarattigi da
soylenebilir. Internet ve bilgisayar teknolojileri dérdiincii sanayi devrimde gelistirilen

teknolojilerin temelinde yer almaktadir.

Teknolojinin giderek insanin ¢alisma hayatinda ve giindelik hayatinda daha ¢ok yer
edinmesi sehir hayatini etkilemistir. Mega kentler olarak tarif edilen sanayi ve ticaret
merkezleri yeni gelismelerle birlikte kiiresel ekonomiye baglanmiglardir. Fakat
Castells’e gore bu sehirler ayn1 zamanda niifusun ayakta kalmaya g¢alisan biitiin
kesimlerini ve iletisim aglarinin es gectigi bolgelerde kimseden habersiz Gliip
gitmektense terk edilislerini goriiniir kilmak isteyen gruplar1 da barindirir.%* Bu

nedenle sehirlerde gettolar ve kenar mahalleler olusmaya baslamistir.

1.4.1. Bilgisayarin Tarihcesi

19. ve 20. yy’deki matematiksel mantiktaki ilerlemeler yeni ortaya ¢ikan elektronik
alaniyla birlikte makine mantigmin ve ardindan da bir dizi programlama dilinin
gelistirilmesine yol act1.®® Bilgisayar, bilgilerin Ust Uste eklenmesi durumunda
insanin i¢inden ¢ikmakta zorlandig1 hesaplamalar i¢in gelistirilmis bir teknolojidir.
Insanlik ilk bilgisayarlar1 icat etmeden once 1930’lardan itibaren nelerin
hesaplanabilecegi ile ilgili diisiinmiislerdir.®® Bilgisayarm ortaya ¢ikisindan dnce
belli gorevleri programlanmadan yapabilme kabiliyetine sahip basit hesaplama
makineleri vardi. Fakat Ingiliz matematik¢i ve mantik¢i Alan Turing (1912-1954)

Turing Makinesi ile ilk kez “evrensel makine” diye tanimladig1 ve tek bir makinenin

83 Klaus Schwab, a.g.e., s. 103

64 Manuel Castells, a.g.e., s. 540

8 Richard Yonck, Makinenin Kalbi, Cev. Tufan Gdbekcin, 1. Baski, Paloma Yayinevi, 2019, s. 53

% Nils J. Nilsson, Yapay Zeka, Cev. Mehmet Dogan, 2. Baski, Bogazici Universitesi Yayinevi, istanbul,
2019, s. 59
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her tiirli isi yapabilecek sekildeki halini ortaya ¢ikardi.®” Turing 1948°de soyle
yazmustir: “ Evrensel makinenin dnemi agik. Farkli isler i¢in sonsuz sayida makine
gerekmiyor. Tek makine tiim islere yetecektir. Farkli isler i¢in farkli makineler
iiretmeyi ele alan mithendislik sorununun yerine, evrensel makineyi bu igleri yapmak
iizere “programlama” gibi masa bas1 bir is gecmistir.”® Bilgisayar1 diger
makinelerden ayiran bu programlanabilir olma 6zelligi ile makineler, insanmn talep

ettigi isleri bu talepler dogrultusunda gergeklestirebilme yetenegi kazanmustir.

Tarihgiler ilk elektronik bilgisayarin 30 ton agirhiginda oldugunu, iic metrelik metal
modiiller lizerine insa edildigini, 70bin resistori, 18 bin radyo lambasi oldugunu, bir
spor salonunun alanini kapladigini soyler. Castells biiylikliigiinii anlatmak i¢in
elektrik tiiketimi o kadar fazladir ki ¢alistirildiginda Philadelphia’da isiklar yanip

sonerdi, 6rneklemesini yapar. %

Fakat giiniimiizde teknolojinin hizl1 gelisimine bagh olarak bilgisayarlar da diger
elektronik aletler gibi gittikce kiiciilmekte ve tam tersi sekilde de etkinliklerini
arttirmaktadir. Teknolojik gelismelerde yasanan bu hizli degisime Moore Yasasi adi
verilir. Adinm1 Intel’in es kurucusu Gordon Moore’dan alan Moore Yasasi, ing kare
basina diisen transistor sayisinin 1960’larm ortalarindan itibaren yaklagik olarak her
18 ayda ya da iki yilda bir iki katina ¢iktig1 gézlemini temel alir. Bu, bilgisayarlarin
katlanarak artan bir oranda kiigiildiigii ve hizlandig1, her y1l maliyetleri yaklagik %30

oraninda diisiirdiigii anlamma gelmektedir.”

Bilgisayarin ortaya ¢ikmasinda liretimdeki otomasyon sisteminin de énemli bir pay1
vardir. Bilgisayar ilk olarak astronomik hesaplamalar1 kolaylastrmak icin icat
edilmistir.”* Bilgi Ust tste biriktikce insan igin analizi yapilip anlasilmasi da bir o
kadar gii¢lesir. Bu noktada insan yetisini agan bu gorevi gerceklestirecek makinelere
ihtiya¢ duyulur. Fakat yine de {iglincii sanayi devrimi doneminde bilgisayarin
kapasitesi bir insan beyninin islem yapma seviyesinin ve cesitliliginin hala ¢ok

altindadir ve ¢aligmak i¢in insana ihtiya¢ duyar. Bilgisayar, sadece belli sinirlar

67 Nils J. Nilsson, a.g.e., s. 60-61

%8 Nils J. Nilsson, a.g.e., s. 64-65

 Manuel Castells, a.g.e., s. 54

70 Klaus Schwab, a.g.e., s. 110

1 Lewis Mumford, Makine Efsanesi, Cev. Firat Orug, insan Yayinlari, 1996, s. 463
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icinde belirlenmis gorevleri gergeklestirme yetenegine sahiptir. Bu anlamda

bilgisayar insan zekasina bir yardime1 konumundadir.

Enformasyonu dijital bir sekilde depolama, isleme ve aktarma olanagi neredeyse her
sektorii yeniden bicimlendirdi ve milyarlarca insanmn c¢alisma hayatini ve sosyal
yasaminm koklii bir sekilde degistirdi.’® Bilgisayarmn calisma ortanuna girmesi ile
insan, angarya olan arsivcilik gibi ¢esitli gorevlerden kurtulmustur. Ayrica, yeni nesil
islerde ileri enformasyon teknolojisi fabrikalara, biirolara ne kadar kapsamh sekilde
ve derinden niifuz ederse, calisma siirecinde yapilacak islerin tam sirasini
programlayabilecek, bu konuda karar verebilecek 6zerk, egitimli isgilere duyulan
gereksinim de o derece artmistir.”® Bu donemde insanin kas giicii yerine ikame edilen
makineler kas giicline dayali is yapan emegin yerini aldiysa da ortaya yeni
teknolojileri kullanabilecek, c¢alisma eylemine beyin giicii ile katki saglayacak

donanimli isgiicii ihtiyaci da ¢ikarmistir.

Fakat teknolojiye koru korine guvenmenin tehlikelerinden bahseden Mumford,
otomasyon siirecinin basindan itibaren otomasyonu elestirir. Teknoloji gelistik¢e
daha cok alanda daha az kontrol altinda daha ¢ok karar verici mekanizma haline
gelmektedir. Fakat bu kararlar zaman zaman kusurlu olabilmektedir. Mumford bu

durumu soyle drnekler:

Fakat ¢cok daha dramatik bir érnek, Apollo 11 Ay istasyonunda goruldi. Aya inerken,
kritik bir anda astronotlarin bilgisayari, verileri alamadigini tekrar tekrar bildirdi;
insani terimlerle panikledi; boylece yer kontrol memurlart bir an gorevi iptal etme
noktasina geldiler. Bereket ki radikal bir karar aldilar ve bilgisayarlar: kapatip,

astronotlarin, aya inigin son asamalarini tek baslarina idare etmelerine izin verdiler.
74

Makineler bu donemde insan beyni taklit edilerek ortaya ¢ikarilan bilgisayar gibi
gelismis bir teknoloji liriinii olsa da hala dnemli teknik sorunlara neden olabilen ve
calismast insan taleplerine ve kararlarma bagl olan bir haldedir. Fakat Wiener’a gore

1960’larda makineler onceki donemlerden ¢ok daha etkili ve tehlikeli bir hale

72 Klaus Schwab, a.g.e., s.26
3 Manuel Castells, a.g.e., s. 326
74 Lewis Mumford, Makine Efsanesi, s. 330
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gelmisti ¢linkii ““ belli bir 6lgiide diisiinme ve iletisime” yetisine sahiplerdi ve
yaraticilarmin  koyduklar1 sinirlar1 asgmislardi.” Yapay zeka ile ilgili altyapisal
hazirliklarin gerceklestigi bu donemde Wiener, hizla gelisen makineye dair kadim
korkuyu ortaya koymustur. Nitekim 2011 yilindan sonra hiz kazanan yapay zeka
caligmalar1 ile makinelerin giin gectikce daha akilli hale gelmesi diisiiniin

gerceklestigi bir doneme giris yapilmistir.

1.4.2. internet’in Tarihcesi

Internet, 1960’larda ABD Savunma Bakanhgi Ileri Arastrma Projeleri
Kurumu’ndaki ( DARPA : US Defence Department Advanced Research Projects
Agency ) teknoloji savascilarinin bir niikleer savasta Sovyet zaferini ya da Amerikan
iletisim aglarinin ¢okertilmesini dnlemeye yonelik ciiretkar bir planiyla dogmustur.’
Siyasi giigler arasindaki gii¢ yarisindan dogan bu teknolojiyle ARPANET adim
tastyan ilk bilgisayar agi, 1 eylil 1969°da devreye girdi. Uzun bir siire askeri
amagclara, daha sonra ise iiniversitelere hizmet ettikten sonra 1970’lerde gelistirilen
TCP / IP protokolii, her tiir bilgisayarin birbiriyle iletisim kurmasina imkan verir hale
geldi. 1990’larin basinda HTTP ( hypertext transfer protocol ) ve World Wide Web

sayesinde internet herkes tarafindan kullanilabilir oldu.”’

Ellilerde bilgisayar donanimli telefon santralinin, altmiglarda internetin ve 1989°da
World Wide Web’in piyasaya siiriilmesinden sonra milyarlarca insan ¢evrimigi oldu
ve bilgiye tek tikla ulasmaya alistilar.”® Bilgi otoyollar1 olarak anilan internet aglari
bugiin diinyanin biiylik bir bolimiinii kapsamaktadir. Cep telefonlarindan,
bilgisayarlara, yeni nesil her tirlii dijital cihazin baglh oldugu bu aglarla insanlar,
bilgisayarlar ve diger cihazlar kesintisiz bir sekilde birbirine bagl hale gelmistir. Bu
durum hayat1 biiyiik 6l¢lide kolaylastirsa da insanin en mahrem alanina kadar dahil
olan teknoloji kapsammi giin gectikge arttirmakta ve kendisinin dijitallestirdigi

diinya digindaki alan her gegen giin kiigiilmektedir.

75 Sungook Hong, insan ve Makine, Cev. Deniz Kurt, 1. Baski, Sub Yayimlari, istanbul, 2016, s.
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1.4.3. Savas Ve Oliim Makineleri

Uygarligm ilerlemesi Alfred North Whitehead ’in dile getirdigi gibi daha iyi seylere
dogru tekdiize bir gidisattan ibaret degildir.”® Diinya bu durumu yasadig: iki biiyiik
diinya savasiyla idrak etmistir. Toplumlarm hafizasi, diinyanin bir bolimiini
neredeyse harabe durumuna getirmis olan iki biiylik diinya savasini i¢inde saklar.
Ugiincii Sanayi Devrimi dénemi kapsami i¢inde sayilan 1914-1918 ile 1939-1945
yillar1 arasinda gergeklesen bu iki diinya savasi, teknoloji ve savas makinelerinin

yardimiyla biiyiik yikima neden olmustur.

Fakat bilim ve teknolojinin varhigini insan hayatinda bu kadar agirlikla
hissettirmedigi bir zamana, Ortagag diinyasina bakildiginda da insanimn alet iiretme
kapasitesinin, onu kotli amaclar i¢cin kullanma becerisi ile kosut gittigi goriiliir.
Ornegin, Ortacag’m engizisyon mahkemelerince giinahkar bulunanlara suglarmi
itiraf etmeleri i¢in kullanilan el yapimi basit diizenekler makinenin insan amaci
dogrultusunda nasil bir iskence sekline doniisebildiginin kanitidir. Cilinkii iiretilen
aletler her zaman insan giiciinii arttrmaya yoneliktir. Gii¢ kavrami ise ¢ogu zaman

yikim ile iliskilendirilir. Lewis Mumford bu konu ile ilgili isabetli bir soru sorar :

Asrt gii¢ ve verimliligin aymi derecede asiri siddet ve yikim ile birlesmesi tamamiyla

bir tesadiif miidiir? "%

Ortagag sonrasi bilimsel ve teknik gelismeler insan1 yepyeni bir gii¢ ile tanigtirmistir.
Insan bu giicii {iretimi arttirmak, daha iyi bir yasam kurmak gibi amaclarla kullandig1
gibi ayni1 zamanda yikim yaratmak icin de kullanmistir. Kapitalist sistemin iiretim
stirecinden yayilan makinelesme, diger bir ifadesini de savas alaninda gdstermistir.
Savas sanayisi kapitalist {liretim siirecinin her zaman en biiyiikk alanlarindan biri
olmustur. Hatta cogunlukla savas i¢in gelistirilen teknolojiler, sonradan giindelik
hayat icin pratik hale gevrilmistir. Bilgisayarin ve internetin icadinin temelinde bile

savas teknolojisi gelistirme amact yer alir. 1960’larmn giiglii, ordu tarafindan

% Alfred North Whitehead, a.g.e., s. 15
80 Lewis Mumford, Makine Efsanesi, s. 436
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baslatilan teknolojik hamlesi, Amerikan teknolojisinin ileri atilimmi hazirladi. 8!

Gunimuizdeki yapay zeka teknolojisi de dnemli motivasyonlarindan birini insansiz

ordular kurma amacindan alir.

Bilimsel ve teknik gelismeler etik normlara karsi mesafeli olmalartyla Ozgiir
diisiincenin Oniindeki engelleri kaldirip mutlak dogrulara ulagtiklar1 iddiasindadir.
Fakat soz konusu savas oldugunda etik normlara olan bu mesafe, diinyada toplu
Olimlere ve doganin tahribatina neden olmaktadir. Ciinkii bilimin tarafsizlik iddias1
kapitalist sistemde teknoloji iiretecek glice sahip olanin tarafinda yon
degistirmektedir. Savaslarin ve kapitalizmin yasadigi ortaklik ayn1 zamanda tahrip
etmenin pesinden telafi etmeyi getirmesiyle de baglantilidir. Bir yandan diismanina
kars1 her an tetikte olmak isteyip silahlanma yarigina giren devletler, bir digerinden
daha ustin teknolojik silahlara sahip olarak gii¢ yariginda tstiinlik elde etmeye
calismaktadir. Bir yandan da savasi tesvik etmenin ahlaki mesuliyeti, askeri
mithimmat iireticilerini birer giinah kecisi yaptiysa da gercek su ki savastan elde
edilen tahmini karlar, ulusal ekonominin diger tiim kisimlarin1 da -tarimi bile- esit
miktarda zenginlestirmistir; ¢linkli savas, benzersiz iriin tiiketimiyle ve benzersiz
israflariyla, genisleyen bir teknolojinin kronik kusurunun- asir1 tiretim- Ustesinden
gecici olarak gelir. Kithig1 geri getirmesiyle savas, klasik kapitalist terimlere gore,

kazanc1 teminat altina almak icin sarttir. 82

Silah teknolojisi gelistik¢e savaslarin ve catigmalarin yikict giicii de artmaktadir. 1.
Diinya Savasi siyasi sonuglarinin yaninda insan merkezli savastan teknoloji merkezli
savaga geciste de bir doniim noktasi olmustur. Artik manevi nitelikler savag
kazanmak i¢in yeterli degildi ve cesitli silah sistemlerinin teskil ettigi askeri
teknolojiyi savas harekatinda hi¢ olmadig1 kadar yogun kullanmak sartt1. 8 Ikinci
Diinya Savasi’nda da teknoloji ve bilim savasin kalbinde yer almistir. Savas
oncesinde savas endiistrisinde benzer bir rekabet yasanmis ve nihayetinde savas
esnasinda atom bombasmin kullanilmasiyla diinyada esi benzeri goriilmemis bir

yikim yasanmustir.

81 Manuel Castells, a.g.e., s. 77

82 | ewis Mumford, Makine Efsanesi, s. 411

83 Christon I. Archer, John R. Ferris, Holger H. Herwig, Timothy E. Travers, Diinya Savas Tarihi, Cev.
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Insan-makine iliskisinde insanin makinelesmesi ise sadece endiistri alaninda
fabrikalarda gerceklesmemistir. Savaslar yasandiklar1 donemlerde insanlar1 canice
birbirlerini katledebilecekleri birer mekanizmaya c¢evirmistir. II. Diinya Savasi
sirasinda gecen bir olayda Auschwitz’deki Alman askerlerinden robot olarak
bahsedilen su ciimleler savas alanindaki askerlerin ne denli bir zihinsel erozyona

ugradigini ve adeta bir makine gibi mekaniklestiklerini anlatir:

“ Bu miizik caldiginda disarida sisin i¢inde yoldaslarimizin otomat gibi uygun
adimla yiiriidiiklerini biliriz; ruhlart oliidiir ve riizgarin 6lii yapraklar siiriiklemesi
gibi miizik de onlar siiriikler ve iradelerinin yerini alir. Artik irade diye bir sey
kalmamigtir; trampetin her vurusu bir adima, bitkin kaslarin bariz ikilemine
doniisiir. Almanlar basardi bunu. On binlerle sayiryorlar ama tek bir gri makineler;

tamamen kararlilar, ne diisiiniiyorlar ne de arzu ediyorlar, sadece yiiriiyorlar. %

Wiener’e gore 1960’larda makineler ¢cok daha etkili ve tehlikeli hale gelmistir.%®
Sonuglarmi idrak edemeyecegimiz kadar hizli gelisen teknoloji, 6zellikle yapay zeka
teknolojileri yeni robot askerler yaratma projelerini gerceklestirmek {izere
calismaktadir. Bu durum, iistel sekilde ilerleyen teknolojik gelismelerin yaratacagi

yikimlarin da bir o kadar artacagi endisesini beraberinde getirir.

1.5. DOordiunct Sanayi Devrimi

Makine, bu boliime kadar tizerinde duruldugu gibi tarihi ve insan zihnini doniistiiren
en Oonemli icatlardan biridir. Endiistriyel ve toplumsal anlamda devrimlerle bdliinmiis
tarihin kirilma noktas1 18.yy’daki ilk sanayi devriminde buhar makinesinin kullanimi
ile yasanmig ve Uretim, at6lyelerden fabrikalara tasinarak fabrikalarda emek gcd,
makinesel mekanik giic ile bir araya gelmistir. 19.yy’in sonu 20.yy’in basinda
yasanan ikinci sanayi devrimi ile birlikte elektrigin kullanimi ile makine teknolojisi
evirilmis, montaj hattmm kullanimi ile seri iretime gegcilerek iiretime hiz
kazandirilmistir. 1980’lerin ortasindan itibaren ise tglncl sanayi devrimi, bilgisayar

ve internet teknolojisi ile birlikte Gretimde dijitallesme siirecini baslatirken bir

84 Minsoo Kang, a.g.e., s. 45
85 Sungook Hong, a.g.e.,s. 1
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yandan da mitlerden giinlimiize gelen “diisiinen makineler” hayalini gergeklestirmek
icin altyapisal anlamda ilk adimlari olusturmustur. Bu durum onun islevsel anlamini
da doniistiirmeye yol agmistir. Mumford’un “mega makine” olarak tanimladigi ve
insan hayatmm her alanma niifuz eden makine kavrami, bilgisayar ve internet
teknolojileri ile gindeme gelen 3. Sanayi Devrimi’nin arkasindan, 21. Yy’in
basindan itibaren dérdinci bir sanayi devrimi ile iyice belirginlesmistir. Su an iginde
bulundugumuz dénem yapay zeka, nesnelerin interneti, buyik data, ¢ boyutlu
yazicilar, robotik, nano teknolojiler ve biyo teknolojiler gibi kavramlarin 6n plana
cikmasiyla Endustri 4.0 olarak da anilan Dordiinct Sanayi Devrimi olarak

adlandirilmaktadir.

Doganin kontrol altina alinip doniistiiriilmesi slirecinden sonra Dordinci Sanayi
Devrimi’nin baslangi¢ noktasinda durdugumuz bu zamanlarda, dogal olanin yapay
olanla iliskisine yeni bir boyut getirecek sekilde degistirilmesinin miimkiin olup
olmadig1 sorusu sorulmaktadir. Insanmn fiziksel kabiliyetinin iistiinde calisan
makinelere asinayiz. fakat 21. Yy’de bilim, insan zihninin {istiinde ¢alisan bir yapay
zihin pesinde. Artik makinelerin insanlar gibi diisiinen, hisseden varliklar

olabilmesinin imkanlari tizerinde konusulmaktadir.

Aydinlanma 6ncesi ¢ag biiyiili bir diinyaydi. Aydmlanma ile birlikte doga ve seyler
bilimin 1s1831nda agiklanip aydinliga kavusturuldu. Fakat yeni teknolojiler artik o
kadar hizla gelismekte ve gelistikce gozden kaybolmaktadir. Eski giinlerde hig
degilse makinelerin i¢ini agip karistirabilirdiniz. (...) oysa giinimiiziin dijital
teknolojileri neredeyse goriinmez yongalarla isliyor. Bu diisiinceden hareketle Erik
Davis, “ yeni dijital teknolojiler sihirlidir, ¢iinkii bir sihir gibi islerler” demektedir.®
Ortacag’in sihirli olmasmin nedeni akil ve bilim yolu ile agiga c¢ikarilmamis
gerceklerdi. Simdi ise bilimsel ve teknolojik gelismeler o kadar hizli ilerlemekte ki
insanlar bunlar1 algillamaktan yoksun kalmaktadir. Eski biyiilii diinya, geri

donmiistiir.

1.5.1. Temel Nitelikler

86 Mustafa Arslantunali, a.g.e., s. 89

32



Endustri 4.0, fikir temelleri daha derinlere uzansa da terim olarak ilk kez 2011
yilinda Almanya’da Hannover Fuari’nda giindeme gelmistir. 2016 yilindaki Diinya
Ekonomik Forumu’nda ise tartisilan en 6nemli konulardan biri olmustur. Teknolojik
anlamda devrim niteliginde bir dizi yenilikle iliskilendirilen ve kapsami oldukga
genis olan Endiistri 4.0, tiretim sektoriiniin dijitallesmesi olarak tanimlanir fakat o
sadece liretim sektorlinii degil gegmis sanayi devrimlerinden ¢ok daha yogun bir
sekilde insan hayatin1 doniistiirmeyi de vadetmektedir. Yapay zeka teknolojileri,
nesnelerin interneti (1oT), blyuk data ( big data ), ii¢ boyutlu yazicilar, biyo-
teknolojiler gibi ¢ok farkli alanlara yayilmis bir dizi doniisim dordiincii sanayi
devriminin temel odak noktalarin1 olusturmaktadir. Farkli alanlardaki atilimlar gibi
goriinse de biitiin bu teknolojiler birbirleri ile i¢ ice gegmis, birbirlerini besleyen ve
bir araya geldiklerinde daha yuksek bir teknolojinin olusmasina olanak veren bir
yapidadir. Dordiincii Sanayi Devrimi ¢aginda teknolojinin gelismesinin {istel bir

hizda yasanmasinin en 6nemli nedenlerinden biri de budur.

Endiistri 4.0’m giicii “veri’den gelir. Bu siire¢ igerisinde diisiiniilen, gelistirilen,
ortaya cikarilan biitiin iiriin ve hizmetlerin temelinde ham madde olarak veri vardir.
Biiyiik data devrime yakitini saglayan verilerin deposu olarak ortaya g¢ikar. Hentiz
gelisiminin ilk evresinde olan endiistri 4.0, li¢iincii sanayi devriminde gelistirilen ve
“veri otoyollar1” olarak adlandirilan internet aglar1 tizerinden insanlari, nesneleri ve
makineleri birbirine baglamay1 hedeflemektedir. Nesnelerin interneti teknolojisi
etrafimizdaki biitiin akilli cihazlarm ag ile hem birbirlerine hem de daha biiyiik
sistemlere baglh olmasi anlamma gelir. Basta ifade edilen endiistrinin
dijitallestirilmesi hedefine giden en énemli adimlardan biri olan Nesnelerin Interneti
teknolojisi Schwab’a goére de ikinci sanayi devrimindeki endustrinin
“elektriklenmesi”ne paralel biiyiikk bir devrimi getirecek, yani endistriyi
“internetlendirecektir.”® Londra merkezli bir Pazar analitigi sirketi olan IHS,
2015’te 15,4 milyar olan IoT aygitlarmin sayismin 2025°te tahminen 75,4 milyara

¢ikacagmi dngdrmektedir. 88

Internet baglantili nesnelerdeki sensorler akilli cihazlarm duyu organlaridir.

Sensorleri araciligiyla veri toplayabilen bu cihazlar topladiklar1 verileri aglar

87 Klaus Schwab, a.g.e., s. 144
88 Klaus Schwab, a.g.e., s. 13
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yardimiyla baska cihazlara, sistemlere ya da insanlara aktarabilir. Bu veriler ise akillt
cihazlarin 6grenmesi igin gerekli kaynaklari olusturur. Bu teknolojiye makine
ogrenmesi ( machine learning ) adi verilir. Nesnelerin interneti farkl tiirden araglari,
makineleri birbirleri ile konusur ve topladiklar1 verileri paylasir konuma getirirken
biitiin bu teknolojilerin ortasinda verilerin makine 6grenmesi teknolojisine entegre
hale gelmesiyle yeni nesil makinelerin topladiklar1 verileri depolayip analiz edebilen
ve bunun sonucunda “Ogrendikleri” dogrultusunda karar alabilen, uygulayabilen
akilli makineler haline gelmesi yer alir. GUnimizde 6grenen makinelerin kendi
baslarina yiizde yiiz karar almas1 miimkiin olmamakla beraber, makineler her gecen

giin topladiklar1 artan veri ile daha dogru 6ngoériiler yapabilmektedir.

Doérdiincli sanayi Devrimi’min getirdigi teknolojik yeniliklerin en onemli 6zelligi
birbirleri ile iletisim iginde, eklemlenebilir olmasidir. Boylece yeni gelistirilen farklh
teknolojiler birleserek cok daha biiyiik bir teknolojiyi ortaya ¢ikarabilir. Nesnelerin
interneti teknolojisi de makine 6grenmesi teknolojisi ile birlestiginde cihazlarmn bu
verileri yorumlayarak yapmaya programlandigi davranis1 degistirme, kullanicis ile
iletisime gegerek ona giincel bilgiler araciligiyla yeni opsiyonlar sunma gibi beceriler
gelistirebilmektedir. Ornegin Tesla ara¢ filosu, gectikleri yollarla ilgili verileri
birbirleri ile paylasan makinelerden olusmaktadir.?® Tesla’nin akilli otomobilleri
gectikleri yollarla ilgili edindikleri bilgileri filonun diger araglar1 ile paylasmakta ve
bu sayede gilizergah hakkinda ayrintili bilgi elde eden ve bu bilgileri siirekli

guncelleyen araclar kaza gibi riskleri de en aza indirgemektedir.

Oniimiizdeki on yilda diinya gapinda tahminen 80 milyar bagh cihaz insanlarla ve
birbirleriyle siirekli iletisim halinde olacaktir. °© Bu baglantilar ise dordiincii sanayi
devriminin hammaddesi olan veri miktarmin gittikce artmasi1 anlamma gelir. 1BM,
diinyadaki dijital verinin yiizde 90’min son 24 ay igerisinde iiretildigini tahmin
etmektedir. Akilli telefonlarin ve endiistriyel donanimin sensorlerinden gelen
sinyaller, dijital fotograf ve videolar, sosyal medyadaki araliksiz akis ve diger birgok

kaynak bir araya gelerek bizi benzeri goriilmemis bir “biiyilk veri” cagina

8 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, Makine, Platform, Kitle, Cev. Taner Gezer, Optimist Yayin
Grubu, istanbul, 2018, S.109
9 Klaus Schwab, a.g.e., s. 137
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sokmaktadir.”t Schwab’in aglar ve yiiksek indirme hizlar1 ile birbirine baglanan
cihazlar ile “insan ve makine etkilesimi artacak ve makineden makineye veri
ekonomisi insandan insana olandan c¢ok daha biylk hale gelecek” oOngoriisii
makinelerin yakin gelecekte insan hayatinda kaplayacagi yerin gittikce artacagina
dair tutarh bir gerceklik olarak karsimzdadir.%? Diinya Ekonomik Forumu kurucusu
ve baskani olan Klaus Schwab’in dordiincli sanayi devrimini faydalar1 ve riskleri ile
birlikte tartismaya actigi “Dordiincii Sanayi Devrimini Sekillendirmek” isimli
calismasinda da belirttigi gibi biiyiik verinin kullanimi, gérevleri yerine getirmek,
tercihleri sekillendirmek ve kararlar almak i¢cin algoritmalara bagimliligin artmasi ve
bir¢cok otomatik siiregte insan katiliminin ve hatta gozetiminin gitgide azalmasini da

beraberinde getirebilir. %

Ddordunct sanayi devrimi igerisinde yer alan gtincel bir teknolojik yenilik olarak (¢
boyutlu yazicilar (3D Printing ) ise, imalat sektoriinii kokten doniistiirebilecek giice
sahiptir. Uretime kisiye 6zel iiretimi cok daha diisiik maliyetlerle gerceklestirebilme
ve merkezsizlesme boyutunu getirmesi s6z konusudur. Gilnumizde U¢ boyutlu
yazicilarla iiretim agirlikli olarak Amerika ve Avrupa’da yogunlasmis durumdadir.®
Bu iiretim sekli gelismis iilkelerde yayginlasmaya devam ederse kiiresellesme ile
diinyanin dort bir yanina, 6zellikle de daha diisiik maliyetler nedeniyle tigiincii diinya
iilkelerine yayilmis olan iiretim tekrar gelismis tilkelere kayabilir. Bunun sonucunda
da kiiresel esitsizlik artabilir. Ug¢ boyutlu yazicilarla ayrica silahlar dahil
iretimlerindeki denetim yitirildiginde biiyiik sorunlara neden olabilecek pek ¢ok
Urlin kolaylikla basilabilir hale gelmektedir. Biyo-baski yontemi ile ise yapay
organlarin bu yazicilarda gelistirilebilecegi 6zellikle tip alanina dair heyecan verici
bir gelisme olarak bu donemde {izerinde ¢alisilan konulardan biridir. Sadece organlar
degil yakin gelecekte biyo-teknolojiler ile yapay dokularin iiretilmesi de mumkin
hale gelecektir. Boylece teknoloji viicutlarimizin igine girerek biyolojik varliklar
olarak insani1 fiziksel ve zihinsel olarak doniistiirebilecek kapasitede olacak. Bu
durum insan1 hastaliklara kars1 yenilmez kilmasi, dmriiniin uzamast gibi olumlu

etkilerinin yaninda tasarim olarak kusursuz insan iiretmek gibi korkutucu sonuglar1

91 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, a.g.e., ss. 107
92 Klaus Schwab, a.g.e., s. 151
9 Klaus Schwab, a.g.e., s. 153
94 Klaus Schwab, a.g.e., s. 199
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konusunda da insanlar1 diistinmeye itmekte ve bunun gibi gesitli etik kaygilar biyo
teknolojiler ile ilgili kaygilar1 arttrmaktadir. Yine de glnumizde yaklasik
10,000’den fazla kisi viicutlarina gomiilii ¢iplerle yasamaktadir.®® U¢ Boyutlu
Yazicilar ile sadece yapay dokular ve organlar iiretilmesi degil, insanin biyolojik
varliginin makineye ait olan mekanik araglarla birlestirilmesi de giindemdedir.
Ornegin 2008 yilinda otomobil kazasinda elini kaybeden 27 yasindaki Pierpaola
Retruzziello’nun sol kolunu bir robot elle birlestirmesi biitiin diinyada heyecan
uyandirmistir.®® Benzer sekilde ABD’li robotik ve mikro elektro mekanik sistemler
gelistiricisi Sarcos, askeri personelin arazideki fiziksel kapasitesini arttirmaya
yonelik bir dis iskelet prototipi gelistirmistir. Panasonic, iscilerin sirtlarini
incitmeden agir yiikleri kaldirmalarinda yardimct olan bir dizi dis iskelet tasarlarken,
Berkeley’deki  California  Universitesi Robotik ve Insan Miihendisligi
Laboratuvari’ndan ¢ikmis olan bir firma olan Ekso Bionics, fel¢li ve omurilik
zedelenmesi gecirmis hastalara yeniden yiirlime olanagi veren FDA onayl ilk dis
iskeleti yaratt1.®” Endiistri alaninda iiretim siireci de insan-makine biitiinlesmesine
benzer gelismelere sahne olmaktadir. Ornegin iiretimi {izerinde ¢alismalar yapilan
robot kollar insanin normalde kaldirabilecegi agirliktan c¢ok daha fazlasini
kaldirmasmi saglayabilmektedir. Fakat insan-makine entegrasyonu arttik¢a insan
zihni {lizerinde de cesitli gelistirmeler yapilabilecegi giindeme gelmeye baslamustir.
Bu durum teknolojiyi bir ara¢ olmaktan ¢ikartip biyolojik insan varligimni doniistiiriicti

bir glce cevirmektedir.

NoGro-teknolojiler ise beyni ve beynin nasil ¢alistigini1 ve ayrica biling, ruh hali ve
davranisi nasil etkiledigini daha iyi anlamamiza yardimei olur.?® Bu teknoloji insanin
zihinsel kapasitesini arttirabilir. Schwab, yapay zekada ve noro-teknolojideki
gelismelerin derinlikli sorular sormay1 gerektirdigini soylemektedir: insan ile makine
arasindaki cizginin nereye cizilmeli ve insan olmanin anlami nedir?®® Dordinci

sanayi devriminin insana dair olanin sinirlar1 ile ilgili kafa karistran yenilikleri

9 Malcolm Frank, Paul Roehrig, Ben Pring, Makineler Her Seyi Yaptiginda Biz Ne Yapacagiz?, Cev.
Emine Yilmaz, 2. Baski, Aganta Kitap, istanbul, 2019, s. 155

9 Ulrich Eberl, Akilli Makineler, Cev. Levent Tayla, 1.Baski, Paloma Yayinevi, 2019, s. 319

97 Malcolm Frank, Paul Roehrig, Ben Pring, a.g.e., ss. 184 - 185

98 Klaus Schwab, a.g.e., ss. 235

9 Klaus Schwab, a.g.e., ss. 43
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simdiden hem bir endise kaynagi hem de heyecan verici bir gelisme olarak zihinlerde

yerini almaya baglamustir.

1.5.2. Yeni Nesil isler

Iktisat biliminin dnde gelen diisiiniirlerinden Adam Smith tarafindan gelistirilen
geleneksel liberal ekonomi kurami, ¢aligmanin aslinda hosa gitmeyen bir etkinlik
oldugunu soyler. Calisma yalnizca, emekle yaratilan nesneler herhangi bir sey igin
yararli oldugundan dolay1 yapilir. Nesnelerin yararmin tadmna ise oncelikle bos
zamanda varilir. Insan galismasinin amaci bir yerde ¢alismak degil, bos zamanlarin
tadina varmaktir.'% Antik Cag’dan bu yana insanhgin ulasmak istedigi iyi yasam
idealinde de c¢alismanin ortadan kaldirilmasi s6z konusu edilir. Antik Yunan’da
calismak kolelerin isiydi. Ortacag’da ise asagi tabakalarm. Sanayi toplumunda ise
bireyler kendilerini isleri iizerinden tanimlamaktadir. Ulrich Beck’in deyisiyle,
“Sanayi toplumu, - hayat plani, sevingleri ve hiiziinleri, performans kavrami,
esitsizligi mesrulastirisi, toplumsal hukuk, giic dengesi, siyaset ve kiiltiir bakimidan
— calisma alan1 disinda bile dort bast mamur bir iicretli emek toplumudur. Ucretli
emekte bir sistem degisimi kapiya dayanmissa, toplumsal bir degisim kapiya
dayanmis demektir.®> Bu anlamda dordiincii sanayi devrimi emegin iiretimdeki
roliinli kokten doniistiirecek teknolojik yenilikleri beraberinde getirdigi i¢cin ¢alisma

konusu bu dénemin en 6nemli noktalarindan biridir.

Dordincu Sanayi Devrimi Uretimde insan gucinin yerini tamamen makinelerin
alabileceginin teknolojik gelismelere paralele bir sekilde tiinelin ucunda goriindiigii
bir donemdir. Her glin sensorlerle daha ¢ok veri analiz eden ve gittikge insan zihnine
benzer bir sekilde bu verileri isleyip sonuca ulasabilen makineler yapay zeka
teknolojisi yardimiyla gergege doniistiiriilmektedir. Bu durumda da giin gegtikce
basta rutin isler olmak iizere insanlarin {iretim siirecine katildigr pek cok is,

makineler tarafindan gergeklestirilmektedir. Bu durumda simdilik insanin gorevi

100 Francis Fukuyama, Tarihin Sonu ve Son insan, Cev. Ziilfi Dicleli, Simavi Yayinlari, s. 276
101 Ulrich Beck, Risk Toplumu, Cev. Kazim Ozdogan — Biilent Dogan, 2. Baski, ithaki Yayinlari, 2014, s.
211
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sadece makineleri kontrol etmek olarak sinirlandirilmigtir. Fakat yakin bir gelecekte
gerceklesmesi miimkiin olan, giiniimiizde teknoloji alaninda iizerinde en ¢ok ¢alisilan
konulardan biri insanin bu gdzetleme gorevine gerek duymadan calisabilecek
makineleri iiretim siirecine kogsmak ve insanin {iretim faaliyetine katilimiyla olusan
emek giderlerini ortadan kaldirmaktir. Gelecegin fabrikalarinda sadece iki kisinin
calisacagma dair bir espri vardir: Bir insan ve bir kdpek. Insanmn gérevi kopegi
beslemek, kopegin gorevi ise insanin makinelere dokunmasimi engellemek olacak.%?
Makineler c¢alisma siirecindeki rollerini gittikge arttirrken DOrdinci  Sanayi
Devrimi’nde, onceki devrimlerden ¢ok daha fazla sayida is otomasyon tehlikesi
altinda bulunuyor. Yeni is yaratma kapasitesi ise onceki yillara gore ¢cok daha diisiik
kalmaktadir.'® Marshall Berman Uretim sirecinde 6nde gelen biitin rollerin
makinalara ve mekanik sistemlere verildiginde insana fig takmak disinda yapacak

kayda deger bir sey kalmadigin sdyler.*%

Makineler iiretim siirecinde ortaya ¢iktiklar1 zamandan bu yana, basta zorlu ve rutin
gorevleri iistlendiklerinden kélelik kavrami ile birlikte diisiiniilmiistiir. Ozellikle
fabrikalarda kullanilmaya baslanan robotlar insanin yapmak istemedigi, zor ve kirli
isler i¢in bicilmis kaftan haline gelmislerdir. Bu anlamda modern donemde bile robot
kavrammin dile getirildigi baslica baglamlardan biri hizmetkarliktir.!®® Makinelerin
bu bir yandan insanin lizerinden agir islerin yiikiinii alip bir nevi hizmetkarlik
denilebilecek bir sosyal konumda olmalari, 6te yandan ¢alisma eyleminin tiimiinii ele
gecirip milyonlarca insanin ekonomik anlamda var olabilmesinin temel nedeni olan
is siirecinden dislanmasina neden olmalar1 korkusu makineye karsi tarih boyunca

devam eden ikircikli bakisin devaminin giintimiizdeki yankilar1 olmustur.

Makinenin bu kdlelik durumu ayn1 zamanda baska bir endiseyi daha giindeme getirir.
O da, kolelerin sahiplerine kars1 ayaklanma egilimi i¢inde olmalaridir. Kulaga bilim
kurgusal bir diis {irlinii gibi gelen bu diislinceler, makinelerin giin gegtikce akilli hale
gelmesi ile bir makinenin kendi varligmma iliskin sorular sormayi Ogrenebilmesi

ihtimali Uzerinden bilimsel anlamda tartigilmaya baslanmigtir. DOrdunci Sanayi

102 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, a.g.e., s. 64
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Devrimi hakkinda yazilanlar genellikle ayni sonuca baglaniyor: Bilimkurgunun

gercege donmesi.

Ote yandan Uretimde makine savunusu, insana dair hata yapabilme unsurunun
ortadan kaldirilmas1 gerekliligine dair vurguyla one ¢ikarimistir. Buna gore
gelistirilmis yapay zeka, makine Ogrenmesi ile her gecen giin daha da
milkemmellesmekte ve yapilan arastirmalara gore pek ¢ok konuda insan kaynakli

hatalarin iistesinden gelebilmektedir.

Makinelere verilecek yeni gorevlerle ilgili pek ¢ok tartisma s6z konusu. Karar verme
pozisyonunda makinelerin kullanilmaya baslanmas1 bir dizi soruyu da beraberinde
getiriyor. Makineler yeterince adil karar verebilir mi? Makineler, insanlarin sahip
oldugu sezgilere sahip olmadiklari i¢in 6zellikle hukuk gibi kritik alanlarda yeterince
dogru karar veremezler Onyargisi oldukc¢a yaygm. Fakat bu durumun aksini
kanitlayan bazi calismalar da mevcut. Ornegin, Shai Danzinger ve meslektaslari
tarafindan yapilan bir arastirmaya gore Israilli hakimlerin sartli tahliye kararlarmi
daha ¢ok sabahlar1 ve yemek molalarinin ardindan verdigi ortaya ¢ikti. Molalardan
hemen o6nce ise — muhtemelen yorulduklar1 ve kan sekerleri diistigi igin-
tutuklulugun devamma karar verme olasiliklar1 yiikseliyordu. 1% Insan sezgisine
giiveni sarsan buna benzer Ornekler ¢ogaltilabilir. Fakat makine yargisi tamamen
giivenli midir? Insan sezgisinin yerini makinelerin veri havuzlarmdan makine
O0grenmesi ile ulastiklar1 smirsiz verileri analiz ederek ortaya koyabildikleri
sonuglarin almasi gergekten giivenli mi? Arastrmalar makine Ogrenmesi ile
makinelerin insan dnyargilarini 63renebildiklerini de gostermekte. Kate Crawford ve

13

Ryan Calo, Nature dergisinde yaymlanan bir makalede “ Bazi giincel konularda
yapay zeka sistemlerinin zayif yanlarinin rk, cinsiyet ve sosyoekonomik durum gibi
konularda zaten dezavantajli konumda olan gruplar1 daha fazla etkilemesi” gibi bir
tehlikeye isaret etmis, bu sistemlerin bilingli ya da bilingsiz bir sekilde ortaya ¢ikan

toplumsal etkilerini dikkate almanim énemini vurgulamist1.*?’

1.5.3. Teknolojik Issizlik:

106 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, a.g.e., s. 50
107 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, a.g.e., s. 63
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Makine karmasiklastikca, insan zihninin denetimine daha az ihtiya¢ duyarak
calismay1 basardi. Gliniimiizde makinelerle ilgili en 6nemli toplumsal ve ekonomik
¢ikmaz, makinelerin siradan bir is¢inin yapabilecegi biitiin isleri ¢ok daha diisiik
maliyetlerle kolayca gergeklestirebilmesi yiiziinden yasanacak yiiksek oranlardaki
issizlik seviyeleri. Son donemlerde teknolojide yasanan iistel ilerlemeler ise bu
slirecin sadece basit islerle sinirli kalmayacaginin habercisi. Buna gore, yakin bir
gelecekte insan emegi ve insana ait oldugu disiliniilen sagduyulu karar verme
yeteneginden ayri1 diisliniilemeyen meslekler de makinenin “tehdit”1 altinda kalacak.
Calisma diizeni ve temposunun makinelerin standartlarma gore belirlenmeye
baslamasi artik insanlarin dncelikle “makinenin dili”’ni 6grenmesini gerektirmektedir.
Oxford Universitesi tarafindan yapilan bir arastirmada (2013) gelecek 20 yil
icerisinde sadece Amerika’da 700 meslek dalinda yapilan islerin yaklasik yarismin

yapay zekanin ve robotlarin tehdidi altinda oldugunu gésteriyor. %

1.5.4. Siber givenlik

Siber gilivenlik de Kiiresel Risk Raporu’nda yer alan 6nemli noktalardan biri.
Internete bagli olan her sey hacklenme tehlikesi altindadir. Internete bagh aygit

sayisinin artmasiyla siber tehdidin boyutlar1 da artmaktadir.

Nesnelerin interneti teknolojisi ile ¢evremizdeki elektronik aletler ihtiyaglarimizi
onceden tahmin edecek. Kisisel verilerimiz gittikce daha Onemli hale gelecek.
Dordincu sanayi devrimi ile birlikte siber givenlik de en énemli konulardan biri
haline gelecek. Mayis 2017°de Ingiltere’nin saglik sisteminin biiyiik bir bdliimiinii
felce ugratan WannaCry saldiris1 gibi fidye isteme ya da silme yoluyla sistemlerin
veya verilerin kullanilabilirligini engelleyen saldirilar gittikce yayginlagsmakta.
Ayrica verilerin ya da daha biiylik sistemlerin gizliliginin ifsa edilme ya da

degistirilme olasilig1 da ayn1 derecede kayg1 vericidir. 1%

108 Ulrich Eberl, a.g.e., s. 19
109 Klaus Schwab, a.g.e., s. 160
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1.5.5. Cevreye Etkileri

2020 yilina ait Diinya Ekonomi Forumu ( WEF ) tarafindan yaymlanan Kiresel Risk
Raporu’na gore, iklim degisikligi, kiiresel 1sinma, biyo cesitliligin azalmasi gibi
ekolojik sorunlar yeni doneme ait en onemli risk konular1 iginde yer almaktadir.

Teknoloji ilerledikce ¢evreye olan digsalliklar da bir o kadar artmaktadir.

Dordunct sanayi devriminde gevreye zehirli kimyasallar salan e- atik daglarinin
yiikselmesi gibi birtakim olumsuz etkiler olacaktir. Dahasi, dijital altyapinin iyi
dagilmasi i¢in zorunlu ama elektrik tiikketim oranlar1 yiiksek olan veri merkezlerinin

artisindan kaynaklanan karbon salinimi da artryor. 1°

1.5.6. Doérdinci Sanayi Devrimi’nde Makine

Dordiincii Sanayi Devrimi ile glindeme gelen, su ana kadar 6zetlenen teknolojik
devrimin temelinde makinenin biiyiik doniisiimii yer almaktadir. Oyle ki MIT de
profesor olan Andrew McAfee ve Erik Brynjolfsson bu donemi “ikinci makine ¢ag1”
olarak adlandirmaktadir. Buna goére tigiincli sanayi devrimi ile bilgisayar ve internet
tabanli hale getirilen endiistriler Dordiincii Sanayi Devrimi’nin alamet-i farikasi olan
makine 6grenmesi ile birlikte otomasyonu bambagka bir boyuta tasimak {izere.
Makineler artik insanin kas giiciiniin yerini almaktan bir adim 6teye giderek beyin
giicii yerine de gecebilecek diizeyde islem yapabilme kabiliyetine sahip olmaya
basladi. Dordiincii sanayi devrimi, rasyonel akil ile makinenin yeni
kombinasyonlarmi bize sunmakta. Insanlarla makineler Ggiincii sanayi devriminin
getirdikleri ile beraber bir is bolimiine gitmislerdi. Buna gore makineler basit
hesaplamalar1 yapip, kayit tutacaklardi Insanlar da bu sayede islerin yaraticilik
gerektiren kisimlarin1 gerceklestiren karar vericiler olarak kalacakti. Fakat
giiniimiizde artik bu durum degigsmek {izere. Makineler bu is boliimiinden daha

fazlasin1 yapmaya hazir.

110 Klgus Schwab, a.g.e., s. 90
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Akilli makineler olarak adlandirilan bu kategoride gilinlimiizde pek ¢ok bilimsel
calisma yiiriitiilmektedir. Her gecen giin algoritmalar yardimiyla yeni yetenekler
kazanan makineler, onceleri yliksek oranda kas giiciine ihtiya¢ duyulan ¢ogu ¢aligma
alaninda kas giiciiniin yerine ge¢cmistir. Yakin bir gelecekte bu siirecin artan bir hizla
devam etmesi Ongorulmektedir. Yeni teknoloji is modellerine entegre edildikge

akliniza gelen her sektor daha az emek-yogun hale gelecek. !

Bu durum kimi taraflarca insanli@a, ilkcaglardan beri hayal ettigi, yasamak icin
calismak zorunda olmayacagr bir gelecegi yakin etme girisimi olarak
adlandirilmaktadir. Diger yandan, insanimn liretim siirecinden c¢ekilmeye baslamasi,
iretim sisteminde kurallari makinelerin ¢alisma temposu ve seklinin belirlemesi
akillara sosyolojik ag¢idan insanin yeni teknolojilerle beraber toplumda yer alacagi

yeni konumu hakkinda karamsar bir gelecek tablosu getirmektedir.

Siradan makine kavrami, bir amag¢ i¢in kullanilabilirligi kadar fiziksel sinir1 ve
yalitilmishigi ile de kesin olarak tanimlanabilen teknik bir nesnedir.''? Bu dzellikleri
4. Sanayi devrimi ile sibernetik aglarin gelisimi, nesnelerin interneti, blyUk data ve
yapay zekay1 kapsayan her alandaki yeniliklerle beraber altiist edilmektedir. Artik

makine, sabit, somut bir kavram olmaktan ¢ikmustir.

Makine, Birinci Sanayi Devrimi’nden sonra ¢alismanin insan hayatinin her alanina
yayillmasina neden olmus ve makinesel calisma tarzinin emek giicii tarafindan da
benimsenmesini zorunlu kilmistir. 4. Sanayi devriminde ise yapay zeka araciligi ile
makinesel yasayis evlerin en mahrem alanlarina kadar sizabilmekte, herhangi bir

somutluktan bagimsiz, tiim diinyay1 kaplayan aglarla her yere ulasabilmektedir.

Dérdiincii sanayi devrimi, insanligi robotlastirma ve boylece geleneksel olarak sahip
oldugumuz anlam bulma kaynaklarimizdan — ¢alisma, topluluk, aile, kimlik — 6diin
vermemize yol agcma potansiyeline sahiptir. Ya da dérdinci sanayi devrimini
insanhig1 ortak bir kader anlayisina dayali yeni bir kolektif ve ahlaki bilince ulagsmak

icin kullanabiliriz.1

111 Martin Ford, Robotlarin Yiikselisi, Cev. Cem Duran, 5. Baski, Kronik Kitap, istanbul, 2018, s. 16
112 Gerald Raunig, a.g.e., s. 20
113 Klaus Schwab, a.g.e., s. 17

42



1.5.7. Yapay Zeka

21.ytizyll i¢inde olunan giiniimiiz zaman diliminde, 6zellikle sehirlerde yasayan
insanlar glindelik hayatlarinda etraftan duyulan otomatik seslere asinadir. Bu kimi
zaman glivenlik nedeniyle kilitli bir kapidan gelen ikaz anonsu, kimi zaman toplu
tagimada yolcularin otomatik kapilarin diinyasinda yaralanmamasini saglamak (zere
mekanik bir tonda isitilen uyari, kimi zaman karsidan karsiya gegmek {lizere
beklenirken trafik lambasindan gelen ve karsidan karsiya gegcmenin giivenli oldugu

ant ileten ses halinde gozlemlenir.

Kamusal mekanda amaci ¢ogunlukla toplum giivenligini saglamak olan bu otomatik
sistemler, yakin bir zamana kadar insan diginda baska bir varliktan beklenilmeyen bir
gorevi insani taklit eden bir ses ile gergeklestirmektedir. Bu mekanik seslerin
bireylerin anadilinde onlara hitap ederek uyarida bulunmasi genel kullanim sebebiyle
oldukc¢a kaniksanmis bir durum olsa da bu durumla karsilasan insanlar genellikle o
sesin karsilikli etkilesim i¢ine girilemeyecek basit bir ses kaydindan ibaret
oldugunun idrakindedir. Otomasyon teknolojilerinin bu anlamdaki karsilig1 insan-
makine iligkisinin en alt basamaklarindan biridir. Bir insan sesiyle de olsa konusan
sadece bir makinedir. Makine, belli bir duruma iliskin belli bir goérevi, gevresini
algilamadan ya da birtakim sinyaller araciligiyla kisitli bir algi igerisinde biteviye

tekrarlar.

Dordlincu Sanayi Devrimi ile makinelere olan bu bakis agis1 degismek tizere. Makine
artik pek cok farkli sensor araciligiyla cevresi ile siirekli iletisim halinde olan,
topladig1 bilgileri analiz edip onlardan bir sonug ¢ikararak davranisini degistirebilen

bir kapasitede, insan varligina bir adim daha yaklasmis bir halde ¢alismaktadir.
Makinenin bu hali yapay zeka bashigi altinda incelenir.

Diinya Ekonomik Forumu’nun kurucusu ve baskani olan Klaus Schwab, dordiincii
sanayi devrimi ile ilgili kaleme aldig1 ikinci kitabinda su ciimlelerle yapay zekanin

giinlimiiz diinyasindaki konumunu 6zetlemektedir:

Yapay zeka konusunda 21.yiizy1l baslarindaki hedefler otonom makinelerin fiziksel

diinyada dolasabilmesine ve insanlarla bilgisayarlarin karsilikly iligki kurmasina
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yardimct olmayn igeriyor. Gelecekte ise yapay zeka sistemleri, insan kapasitesini
asacak olgekteki karmasik konularla ilgilenerek kiiresel CO2 salimi ya da kiiresel
hava trafigi kontrol iglevleri gibi zorlu sistemsel gorevieri yonetebilir. Uzmanlar
akilly isletim sistemleri ya da empati sahibi dijital asistanlar gibi bilimkurgu
senaryolarimin gergege doniisebilecegini ongoriiyor. Belki de bir giin polisin bir¢ok

temel gorevini robotlar Gstlenebilir. 14

1.5.7.1. Yapay Zeka Tarihcesi

Insanlar tarihsel siire¢ boyunca doganm iginde kendilerine yapay bir ortam yaratarak
doganin insan hayatini tehdit eden vahsi unsurlarina kars1 hayatta kalma mucadelesi
verdi. Doga-kiiltiir ikiligi olarak adlandirilan bu durumda, insa edilen insan yapimi
uzam c¢ogaldik¢a insanin bir yandan miicadele ettigi bir yandan da temel
gereksinimlerini karsiladigi doga, zamanla tahakkiim altina alinmas1 gereken bir alan
haline geldi ve bu durum dogaya karsi savasi dogurdu. Makineler insanin yapma,
insa etme, Uretme edimini arttirarak bu savasta en dnemli araglar olarak ortaya ¢ikti.
Makine gunimiize kadar tarih sahnesinden hi¢ silinmeden insanim biitiin devirlerine
eslik etti, her seferinde geliserek Mumford’un deyimiyle bir “mega makine” haline

geldi ve doganin tstiinii 6rterek tiim hayatlarimizi Kapladi.

Aydinlanma’nin rasyonel insan diisiincesi bugilinkii yapay zekayi olusturan bilim
fikrinin de temelini olusturur. Fakat 3 yiizyildir makine, arag-amag iliskisi i¢inde dar
bir anlam i¢ine sikigtirilmistt ama giiniimiizde bu dar anlamindan yine kurtulma
egiliminde.!'® Yapay zekaya dair diisiince her ne kadar dordiincii sanayi devrimi
esliginde bilimsel ¢aligmalarla somut hale gelmeye baslamistir. Dordiinct Sanayi
Devrimi’nin baslangicinda makine, insan tahayyiiliiniin en ug¢ noktasindaki bir hayale
dogru yapay zeka ad1 altinda bilimsel adimlarla yol almaya bagsladi. Bir bagka deyisle
icinde oldugumuz zamanda yapay zeka makinenin smirlarmni smirsizhiga dogru

genisletme asamasinda. Bu doneme kadar bilimkurgu filmlerinde kurulan gelecek

114 Klaus Schwab, a.g.e., ss. 167
115 Gerald Raunig, a.g.e., 55.25
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temalarmmda gorllen diisinen makineler giliniimiizde laboratuvarlarda {izerine

calisilan nesneler haline geldi.

Modern diinyay1 sekillendiren teknolojinin gelecegi bugiinden bakildiginda hizini
yavaglatacak gibi durmamakta ve fiitiirist Kurtzweil’in deyimiyle, sadece birka¢ on
y1l Oncesine oranla iistel bir hizla ilerlemektedir. Fakat 21. yy’de bilim, insan
zihninin {istiinde ¢alisan bir yapay zihin pesinde. Makinelerin yazilan algoritmalara
gore hareket etmesi alisildik bir durum olsa da giinimiizde makinelerin devasa
boyutta datalara entegre edilip kendi kendilerine 6grenme yetenegi gelistirdikleri
gOrulmektedir. Bu teknoloji ile insan zihninin ulasamayacagi boyutta bir bilgi
deposuna ulasan, bu bilgileri ¢ok kisa siire igerisinde Ogrenebilen, 6grendigi
bilgilerle eyleme gecen makineler insan hayatinda gittikge daha fazla yer
kaplamaktadir. Giinimiizde ABD’deki Ulusal Bilim Vakfi (National Science
Foundatiton) yapay zeka, yapay 6grenme ve robot arastirmalarina yilda 200 milyon
dolarlik fon saglamaktadir. *'® Yapay zeka bu sekilde Moore yasasini takip ederek

iistel bir hizda gelmektedir.

1.5.7.2. Turing Testi

Yapay zekanmn ortaya ¢ikis hikayesi Ikinci Diinya Savasi’na kadar uzanir. ikinci
Diinya Savasi’nda Almanlar tarafindan kullanilan, mesajlarin sifrelenmesine ve
sifrelerin sadece Almanlar tarafindan ¢oziilmesine yarayan Enigma Makinesi’nin
sifreli mesajlarmin kirilmasmin zorlugu daha sonra bilgisayar bilimi alanina
doniisecek alanda muazzam gelismelere neden oldu. Ingiltere’deki sifre kirma ekibi
bu problem iizerinde yillarca calisti. Ekiptekilerden biri de Alan Turing’dir. 7
Savagtan sonra Alan Turing, 1950 yilinda “ hesaplama makineleri ve zeka” (

Computing Machinery and Intelligence ) baslikli makalesini yayinladi. Bu makale

“makineler diislinebilir mi? Sorusunu giindeme getirmek istiyorum” ciimlesi ile

118 Ulrich Eberl, a.g.e., s. 40
117 Richard Yonck, a.g.e., s. 54
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bashyordu.!'® Turing bu makalede, makinelerin diisiiniip diisiinemeyecegini

ogrenmek icin Turing Testi olarak adlandirilan bir testten de bahsediyordu.

Gorsel 1.1. Turing Testi

Turing testine gore farkli bir odadaki bir sorgulayici (C), Biri makine (A), digeri
insan (B) olan iki denege sorular yonelterek hangisinin makine hangisinin insan
oldugunu anlamaya c¢alisir. Sorgulayict sorular1 sadece yazili olarak yoneltir
cevaplar1 da sadece yazili sekilde goriir. Bu test sonucunda sorgulayici bu iki
denekten hangisinin makine oldugunu saptayamazsa makine Turing Testi’ni gecmis

sayilir.

Ikinci Diinya Savasi sonrasi makine zekasi arastirmalarina milyonlarca dolar
aktarildi. Yapay zekanin gercek olabilecegine dair ilk fikirlerin ortaya atilmasimndan
sonra yapay zeka terimi ilk kez 1956 yilinda Almanya’nin Dartmouth sehrinde
diizenlenen ve bu alanin temellerini attig1 kabul edilen bir konferansta ortaya atildi.

119 Sosyolog Herbert Simon bu konferans sonrast on yil iginde bilgisayarlarin satrang

118 Nils. J. Nilsson, a.g.e., s. 65
119 Richard Yonck, a.g.e., s. 54
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sampiyonu olacaklarin1 6ngordii. Bu durum ancak kirk yil sonra gergeklesebildiyse

de Herbert Simon *un tahmini dogru gikt1. 12

Fakat tarihin lineer bir ilerleme i¢inde olmadiginin iyi bir 6rnegi olarak 1956 yilinda
baslayan yapay zeka arastirmalart 1980’°lerin sonlarina gelindiginde bir tikanma
yasamis Ve ABD ve Britanya basta olmak {izere devletlerin bu alana yonelik
hiikiimet fonlarin1 kesmesi iizerine bir yapay zeka kigina girilmistir. Yapay zeka kis1
1980’lerin ortalarindan itibaren “Noral Aglar” kavraminin ortaya ¢ikisiyla son buldu.
2006°da ise yeni bir canlanma donemi basladi. Noron ag1, insandaki sinir hiicrelerini
taklit ederek calisir. Bir néron agmin igindeki farkli katmanlardaki noronlar bilgiyi
islemek i¢in ¢ok karmasik bir sekilde birbiriyle baglantidadir. '?* Yapay zeka
teknolojisi de noron aglarin1 6rnek alarak yeni bir caligma prensibi iizerinde
ilerlemeye basladi. 2010’dan sonra yapay zeka ve robotik alanindaki gelismeler hiz
kazandi. 2011 yilinda Apple akilli telefonundaki kisisel asistan Siri’yi piyasaya

surdd.

2016’da yaymlanan “Derin Sinir Aglar1 ve Aga¢ Tipi Arama Aracilifiyla Go
Oyununda Ustalasmak” adli bir bilimsel makale Go oynamayi1 becerebilen bir
bilgisayar oldugunu ilan ediyordu. %2 AlphaGo uygulamasmi gelistirenler Go
stratejisini ve horistigini programlastirmayr denememiglerdi. Onun yerine kendi
kendine 6grenebilen bir sistem gelistirdiler. Program bunu ¢ok sayidaki oyundaki
cok sayidaki pozisyonu inceleyerek yapiyordu. (...) Yazilima online bir oyun
arsivindeki 30 milyon pozisyona erisim imkani saglanmis ve “bunlar1 kazanmanin
bir yolunu bulmak icin kullan” denmisti.'?®> Sonu¢ olarak 2015 yilinda AlphaGo
dénemin Go sampiyonu olan Fan Hui’le 5 oyunluk bir mag¢ gergeklestirdi. Makine,
Hui’yi 5-0 yendi. 2016’da ise diinyanin en iyi Go oyuncusu olarak kabul edilen Lee
Sedol’u 4-1 yenmeyi basardi. DeepMind YZ sistemi olan AlphaGo ise ¢ogunlukla
onsezilere dayanan Go oyununda insan rakiplerini yendi. Bu bir doniim noktasiydi

cunkd dnceki denemelere gore yapay zeka ilk defa 6nsezi ve yaraticilik kullandi.

120 Ulrich Eberl, a.g.e., s. 34-35

121 Ulrich Eberl, a.g.e., s. 36

122 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, a.g.e., s. 14
123 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, a.g.e., s. 14
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1.5.7.3. Yapay Zeka Turleri

Fakat su ana kadar lretilen biitiin yapay zeka teknolojisi “dar yapay zeka” olarak
adlandirilan yapay zeka tiirli i¢erisindedir. Dar yapay zeka kisaca bir Grlndn, bir
hizmetin ya da is siirecinin dar kapsaminda belli bir gorev igin amaca yonelik
kullanilmig halidir ve is odaklidir. ( 6rnegin araba kullanmak, x-ray gorintulerini
incelemek ya da finansal hareketlerde yolsuzluk takibi yapmak gibi ) Bugiin var olan
yapay zeka tiirii budur.'?* Google’in arama algoritmasi, Apple’m Siri’sinin konusma
yetenekleri ve akilli telefonumuzun yazacaginiz bir sonraki s6zciigii tahmin etmesi

tamamen gdreve 6zel dar yapay zeka tarafindan gergeklestirilmektedir. 12°

Genel yapay zeka (Strong Al, AGI) diger bir adiyla “gii¢lii yapay zeka” ise
makinenin insan genel zekasina ulasmasi anlamina gelmektedir. Henliz bu seviyede
iiretilebilmis bir yapay zeka yok, uzmanlar bunun yakin bir gelecekte miimkiin
olamayacag1 goriisiindedir. Bir diger ve en gii¢lii yapay zeka tiirii olan “SUper Yapay
Zeka” ise oziinde sisedeki teknik cinin serbest kalmasidir. *?® Diinyanm &nde gelen
futuristleri tarafindan siklikla telaffuz edilen ve TekKillik (Singularity) olarak
adlandirilan durum siiper yapay zeka ile miimkiin hale gelebilecek. Bu durumda
yapay zeka, insan zekasmin kat ve kat iistiinde olacak. Tekillik kavrami1 daha ¢ok
futdrist Ray Kurzweil ile anilsa da ilk kez 1950’lerde John Von Neumann tarafindan
kullanilmustir. Kurzweil ise 2005°te Tekillik Yakin: Insanlar Biyolojinin Otesine
Gegtiginde isimli kitabin1 yayinlamig ve ilk ger¢ek anlamda zeki makinenin
2020’lerin sonunda insa edilecegini, tekilligin ise 2045 dolaylarinda gerceklesecegini

soylemistir.?’

Teknolojik tekillik kavraminin ilk elle tutulur ifadesi genellikle matematik¢i ve
bilimkurgu yazar1 Vernor Vinge’ye atfedilir. Ilk olarak 1993 yilinda NASA
tarafindan diizenlenen konferansta sunulan “teknolojik tekillik yaklagirken: insan
sonrasi ¢agda nasil hayatta kalinir” isimli makalesinde Vinge, “ Otuz yil i¢inde siiper

insan zekasmi yaratmaya yetecek teknolojiye sahip olacagiz. Bundan kisa bir siire

124 Malcolm Frank, Paul Roehrig, Ben Pring, a.g.e., 5.67
125 Klaus Schwab, a.g.e., s. 178

126 Malcolm Frank, Paul Roehrig, Ben Pring, a.g.e., 5.68
127 Martin Ford, a.g.e., s. 266
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sonra insanin ¢agi sona erecek” demistir. Vinge bu muazzam askinligin sonuglari
konusunda muglak ifadelerde bulunuyordu: Bu, biitiin sorunlarimizin sonu
olabilecegi gibi tiiriin yikim1 da olabilirdi fakat ne olursa olsun gergeklesecegi siiphe
gotiirmezdi. (...) Tekillige mani olmanin yolu yoktu ¢iinkii tekillik dogamiza mahsus

rekabetciligin ve teknolojiye mahsus imkanlarin kagmilmaz bir sonucuydu. 128

1965 yilinda Britanyali matematik¢i Irving Good zeka patlamasi adini verdigi bir
argiiman sundu. Buna gore ileri zekali makineler insanlarin biligsel yeteneklerinin
cok daha ustunde performans sergileyebilecekleri gibi insan tretimi makinelerden
cok daha zeki makineler tasarlayabilirler. Bu durumda da zeka patlamasi ortaya
¢ikar. Bu durumda insanin irettigi ilk ileri zekali makine, insanin yapacagi son icat

olacaktir, 1%°

Yapay zeka bugilinkii kullannmi 6rnek olarak gosterilebilecek dar yapay zeka
simirlarimi asabildiginde bunun sonuclar1 ile ilgili de ortaya iki zit yaklasim ortaya
atildig1 goriilmektedir. Bunlardan bilimkurgu sinemasinda da 6n plana ¢ikan teoriye
gbre “yapay zeka, insanligin en son icadi olacaktir.” Insana dair her seyin sonu
olarak nitelendirilen bdylesi bir durum tekno-kuskucularm da en 6nemli diisiinsel
kaynaklarindan biridir. Diger bir yaklagim ise yapay zekanin insan zekasi sinirlarini
astiginda insanliga dair biitlin sorunlar1 ¢ozebilecek kabiliyette olacagi goriisiidiir.
Cevre sorunlarindan, saglik, ¢calisma gibi her tiirlii konu hakkinda yapay zeka, insan
zekasinm bulamadig1 ¢oziimlere kolay bir sekilde ulagabilecektir. Her iki goriis de
gelecegin muglaklig1 potasinda erimektedir. Fakat 6ngdrii insanligin elindeki en iyi
guvenlik frenidir. Bu nedenle kot senaryolar Uzerinden tedbir almak, bilimsel

gelismelerin sorgulanarak, daha giivenilir sekilde ilerlemesine katki saglayabilir.

Bilim diinyasinda ise yapay zekaya bakis 3 farkli kola ayrilmakta. Ray Kurzweil gibi
teknolojik gelisimleri biiyiik bir istah ile karsilayanlar ile tekno-kuskucular ve Elon
Musk gibi yapay zekanin insanligin sonu olabilecegine dair distopik ongoriileri olan

kisiler.

128 Mark O’Connell, a.g.e., s. 77
129 Max Tegmark, a.g.e., s.16
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1.5.7.4. Yapay Zekamin Toplumsal Faydalar

Yapay zeka teknolojilerinin pek ¢ok alanda pek cok farkli etkisinin gergeklesmesi
beklenmekte fakat bunlar arasindan en ¢ok one ¢ikan calisma siiregleri ile ilgili.
Antik Yunan’da kdlelige 6zgii bir tanimlama olan emek ve ¢alisma modern donemde
iretime kosuldugu 6l¢giide yiicelestirilirken bir yandan modern kolelik kavramini da
beraberinde getirdi. Bu durumda, baslangigtan beri var olan, insani “caligmaktan
Ozgiirlestirme” aracilar1 olarak robotlar ve yapay zeka, Mumford gibi ¢alismanin
insan olmanin kosullarindan biri oldugunu sdyleyenlere gore elestirilirken, 6zgiirlitk
vaadini de elinde tutmakta. Peki insan ¢alismaktan azade oldugunda gergekten

ozglirlesir mi?

Kimilerine gore yapay zeka teknolojileri insanligin tarih boyunca ¢ozlimsiiz kalmis
cogu kronik sorununu ¢ézecek ve insanligi Antik diinyadan itibaren hayalini kurdugu
rahat yasama kavusturacak bir aractir. Siiper zekanin ¢ozemeyecegi ya da en azindan
bizim ¢dzmemize yardim edemeyecegi herhangi bir problemi diisiinmek zordur,
demektedir Kurzweil: Hastalik, yoksulluk, g¢evrenin yok edilmesi, tiim tiirlerin
gereksiz cektigi ac1.’®® Yapay zekanm insanlik igin saglayacagi yararlara sayisiz
ornek vermek miimkiin. Ornegin 2011 yilinda yasanan Fukushima faciasinda yapay
zeka teknolojisi daha gelismis olsaydi robotlarmn insan saghigi agisindan riskli
alanlarda rahatlikla ¢alisabilmesi miimkiin olacagi i¢in belki etkileri ¢cok daha az
olacaktl. Yapay Zeka’nin iizerinde en ¢ok konusulan alt basliklarindan biri makine
ogrenmesidir. Giiniimiizde bilim diinyasinda, insan zekasina ihtiya¢ duymadan, tek
basmna karar alip uygulayabilen makinelerden bahsedilmekte. Makinelerin “yapay”
bir zekaya sahip olabilecegi ihtimali diinyaya heyecan duyulabilecek yeni bir konu
verdi. Kiiresel 1smma gibi fiziki tehlikelerin yarattigi endise karsisinda,
gelistirilebilecek bu yeni teknolojinin insanhigm karsilastigi pek cok soruna ¢oziim
iiretebilecegi dngdriilmekte. Yapay Zekanin Ilerlemesi Dernegi’nin Eski Baskan1 YZ
profesoriit Tom Dietterich gibi kimi bilim insanlarina gére yapay zeka teknolojisi

gelisse bile makineler hala insanliga hizmet eden koleler olarak kalacaktir.!3! Fakat

130 Mustafa Arslantunali, a.g.e., s. 292
131 Max Tegmark, a.g.e., s. 236
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bu diislincenin karsit1 bir sekilde Yapay zeka teknolojilerinin “cilgin” bir hizda
ilerlemesi nedeniyle Oxford’da calisan Isve¢ filozof Nick Bostrom’un yapay
zekanin, insanligin yaptigi son bulus olabilir tahmini de her zaman giindemde olan

bir diisiincedir.**?

Yapay zeka konusunda c¢aligmalar slirmekte ve bir¢ok farkli robotik sirketi her giin
yeni ve daha karmasik islemleri yerine getirebilen robotlarla karsimiza ¢ikmaktadir.
Fakat yakin bir gelecekte bilimkurgu sinemasmndaki gibi bir yapay zeka
tahayyiiliiniin gerceklesebilecegine dair heniiz saglam delillerimiz yok. Yine de

Kurtzweil’in belirttigi gibi, bilim tistel bir sekilde artan bir hizda ilerlemekte.

1.5.7.5. Yapay Zekamin Yarattig1 Toplumsal Riskler

Her ozgiirlesme iyilik ile kotiliigii esit olarak etkiler; gelenekleri ve zihinleri

ozgiirlestivir ama cinayetleri ve felaketleri de serbest birakir.

Jean Baudrillard

Yapay zeka karsithigir ya da endisesi ile ilgili bilim diinyasinin en popiiler isimleri
olan Stephen Hawking ve Elon Musk’in uyarilar1 siklikla alint1 yapilmaktadir. Ama
bu iki isim disinda da pek ¢ok bilim insani1 yapay zekanin dar kaliplar1 asip siiper
yapay zekaya doniismesi hakkinda endiselerini belirtmislerdir. Teknolojinin
geliserek karmasiklagmasi, risklerinin de ongdriilemez olmasina neden olmaktadir.
Gunimizde henuz uygulamaya gecmeyen yeni teknolojiler ile ilgili, toplumu
doniistiirmesi noktasinda varsayimlar yapmaktan oteye gecmeyen risk analizleri ise

cok uluslu sirketlerin tekelinde. Yapay zekadan endise duyanlar sadece teknoloji

132 Ulrich Eberl, a.g.e., s. 262
133 Jean Baudrillard, Kotiiliigiin Seffafligi, Cev. Isik Ergiiden, 4. Baski, Ayrinti Yayinlari, istanbul, 2010,
s. 104
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karsitlari, teknofobikler ve romantikler mi? Hayir, 6nemli yapay zeka uzmanlar1 da

endiseleniyor. 4

Klaus Schwab ise yapay zeka ile ilgili gelecege dair istenmeyen sonug olarak yapay
genel zekanin gelisimindeki ama¢ odakli davranisin insan yasaminin ¢esitlilik

karmasastyla ¢atismasini gosterir, 1

Yapay zeka ile ilgili giindemde olan bir diger énemli konu ise tip alanindadir. Insan
emegi konusundaki negatifliklerine ragmen 6zellikle saglik alaninda bulut teknolojisi
ile algoritmalarin herhangi bir doktorun ulasabileceginden ¢ok daha fazla veriye
ulasabilme imkani var. Bu sayede insan hayati ile ilgili riskli durumlarda insan
hatalarin1 minimize etmek konusunda yapay zekanm basar1 gosterdigine dair
arastrmalar mevcut. Fakat bu noktada One ¢ikan bir diger konu yapay zekanin
giivenilirligi. Toplumda insanlar i¢cin diizenlenmis yasalar, insani hatalardan
meydana gelen zararlarin sorumlulugunu hatay1 yapan bireylere yiiklerken, yapay
zeka konusunda gergeklesebilecek olasi bir hatanin sorumlusunun kim olacagi

yoniinde tartigmalar siirmekte.

Yapay zeka ile ilgili insanligm sonunu getirmemesi i¢in temel etik kurallar ¢izilmesi
oldukga tartisilan bir konu. Bu konu ile ilgili Isaac Asimov’un 3 robot yasasi adli
kurallar1 siklikla telaffuz edilmekte. Buna gore bir robota sinirlarindan ¢ikamayacagi
kurallar konulup onun ilerde potansiyel bir tehlike olusturmasmin oniine gegilme
amac1 tagmiyor. Fakat ilerleyen yapay zeka teknolojilerinin temelinde makine
O0grenmesi denilen bir kavram yatmaktadir. Buna gore makine, eskiden ona bir insan
tarafindan yazilan kodlar c¢ercevesinde davranis gelistirmektense, artik ulastigi
devasa bilgi havuzlarindan (big data) aldig:1 bilgilerle kendi kendine 6grenmeyi
gerceklestirebiliyor. Devasa bilgi havuzundan ulastig1 bilgi miktar1 bir insanin analiz
ya da kontrol edebilme sinirlarmin ¢ok 6tesinde oldugundan, yapay zekaya temel bir
gorev verilmis olsa da bu gorevi gerceklestirebilmek i¢in hangi bilgiye ulastigi, ve bu
bilgileri nasil kullanacag: ile ilgili bir dngériide bulunulamiyor. Bu da bilimkurgu
sinemasinda siklikla karsimiza ¢ikan katil robotlar imgelemine bir yenisini ekliyor.

Insanlik icin iyi bir amac ekseninde hareket ederken bu amaca ulasmak icin

134 Mustafa Arslantunali, a.g.e., s. 294
135 Klaus Schwab, a.g.e., s. 31
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gelistirdigi yontemlerle zararli olan robotlar. Stuart Russell, Max Tegmark, Frank
Wilczek’e gore de ““ Yapay Zeka’nin kisa vadedeki etkisi onu kimin kontrol ettigine
bagli olacakken, uzun vadedeki etkisi genel olarak kontrol edilip edilmeyecegine
bagl kalacaktir. Hepimizin kendimize, yararlar1 hasat etme ve risklerden kaginma

sanslarimizi arttirmak igin neler yapabilecegimizi sormasi gerekir. 1%

Makine oOgrenmesi algoritmalarmin calismasi ¢ogu insan i¢in anlasilmazligmi
strduriyor. Bu mekanizmalar toplumda istenmeyen ve dizeltilmesi gereken
onyargilar1 yansitabilir. Uzun donemli tahminlerde bulunanlar yapay zekanin
degerlerinin insani degerlerle uyumlu hale getirilememesi halinde ortaya ¢ikabilecek
varolugsal tehditlerin hafife alinmamasi yoniinde uyarilar yapiyor. Ayrica suglularin
yapay zeka uygulamalarmi aldatmalari, hacklemeleri ya da kafalarimi karigtirmalari
halinde ortaya ¢ikabilecek siber giivenlik riskleri konusunda da uyarilar yapiliyor. Bu
ylizden arastirmacilar su anda yapay zeka ve robotlarin gelistirilme ve
kullanilmasinda rehberlik edecek etik cerceve ve degerler iizerinde tartisilmasi
cagrisinda bulunuyorlar. Gelecek ne getirecek olursa olsun yapay zeka bizimle

birlikte olacak ve onunla gelistirecegimiz iliskinin kalic1 sonuglari olacaktir.*®’

Makinelere karsi iistiinliiglimiizii ne noktaya kadar muhafaza edebilecegiz? Bilim
kurgusal kaygilarin ortaya c¢ikmaya basladigi yer tam da burasi. Yaraticilik
Ozelliginin insana ait olarak kalacagi soyleniyor fakat makineler glin gectikce daha
yaratict bir iiretkenlik sergiliyor. Ornegin Simon Colton’un programi The Painting
Fool, herhangi bir insan girdisi olmaksizin manzara tablolar1 yapabiliyor. Miizik
profesorii David Cope tarafindan gelistirilen Emily Howell isimli program ise farkli
tarzlarda besteler yapabiliyor.'® Hatta eserlerini online miizik platformu olan

Spotify’da dinlemek miimkiin.

Teknolojik gelismelerle giderek yayginlasan ve ucuzlayan iiretim, silah sektorii i¢in
de aymi avantajlar1 sagladigindan bu bir kesim bilim insani i¢in endise verici

bulunuyor.

Kontrol ve denetimli olmak yapay zeka teknolojisinde siklikla ad1 gegen iki kelime.

136 Klaus Schwab, Dordiincii Sanayi Devrimi, Cev. Ziilfii Dicleli, Optimist Yayinlari, istanbul, 2017,
s.110

137 Klaus Schwab, Dérdiincii Sanayi Devrimini Sekillendirmek, s. 168

138 Andrew McAfee, Erik Brynjolfsson, a.g.e., s. 130
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Insan-makine arasindaki ayrimmn gittikge bulaniklasacagi bir gelecege dogru
ilerliyoruz. Makine artik sadece iiretim sektoriinii hatirlatan bir kelime degil. Yapay

zeka ile glindelik hayatin biitiin alanlarina dahil olmakta.
Yapay zekanin dogrudan internetten 6grenmesi ¢cok kotii bir sonug verdi.

Teknolojinin ilerlemesi ile birlikte bireylerin daha izole yasamlar siirdiirmesi
paraleldir. Teknoloji yiiz yiize iletisimi kisitlayabilir. Bu noktada da yapay zeka
insanin yeni arkadas1 olabilir. Osaka Universitesi’nden Japon profesér Hiroshi

(13

Ishiguro robotlarla 1ilgili gelecekte robotlarla birlikte bir robot toplumunda

yasayacagiz” demektedir, %

Sanayi robotlarinin kullanimi hizla artmaktayken robotlarm kullanimi artik hizmet
sektoriine de kaymaya basladi. 2014 yilinda elektrik siipiirgesi, ¢im bigme makinesi,
ev ve bahge korumasi ve eglence alanlarinda 5 milyon robot 6zel sahislara satildi.

Engelliler igin kullanilan hizmet robotlar1 satislarinda da artis var.'4°

Kapitalist sistemin kolelestirme girisimlerine karsi, ayn1 sistem igerisinde iiretilecek
yapay zekanin konumu da simdiden “bizi is yapma kiilfetinden kurtaracak yeni
koleler” olarak tamimlanmakta. Buna gore, akilli makineler kapitalist iiretim
stirecinde emegin yerini alacak yeni koleler olarak tasavvur edilmekte. Bu duruma
iligkin insan zihnindeki en 6nemli korku unsuru da koéle statiisiindeki yapay zekanin
zincirlerinden kurtulma ihtimali. Kendinden daha akilli ve ¢ok daha fazla is
yapabilme kapasitesinde olan bu yeni varlik, insan zekasinin smirlarinin 6tesinde

konumlanmigken, insana tabi kdleliginden kurtulmak isteyecek midir?

Yapay zeka alan1 insan-makine ayrimini sorgulatan en 6nemli bilimsel alandir.

139 Ulrich Eberl, a.g.e., s. 25
140 Ulrich Eberl, a.g.e., s. 217
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IKiNCi BOLUM

BILIMKURGU SINEMASINDA KARSI-UTOPYALAR VE
MAKINE IMGESI

2.1. Sosyal Bilimler i¢cin Bir Arastirma Alam Olarak Sinema

Sinema, sesin, goriintliniin ve her tiir simgelemenin birleserek tek bir kitlesel sanat
tiiriine doniismiis hali olarak bir sanat dalhdir. **! Insana ve insanin diis giiciine dair
her seyi konu edinebilen, topluma dair gercekligi farkli agilardan tekrar yaratabilen
“kitlesel” bir sanat dali oldugu i¢in de sosyolojik incelemelerin zaman zaman konusu

haline gelmistir.

Louis Althousser ‘“‘sanat iizerine yazilar” adli ¢calismasinda, ger¢ek sanatin islevinin
bize gercekligi andiran bir seyi “gérmemizi”, “algilamamizi”, “duyumsamamizi”
saglamak oldugunu belirtir. 142 Gergek sanatm islevinin ne olmasi gerektigine iliskin
tartigmalar bir yana, filmler toplumsal sistemle birebir iligkili oldugundan topluma
dair kodlar1 da igerir ve “toplumsal yasamin sOylemlerini ( bi¢im, figlir ve
temsillerini) sifreleyerek sinemasal anlatilar bigiminde aktarirlar.”**® Boylece
sinema, gercekligi beyaz perde lizerinde yeniden yaratma eylemini ¢ogu zaman var
olan kodlarin bir tekrar1 ve telkini olarak gergeklestirir. Bu anlamda sinema sanati,
sanatin islevi ile ilgili disiinceler ekseninde elestiri konusu olur. Oskay’a gore
sinema gibi araglarla diinyayi, gergekligi ile anlamak yerine basat kiiltiiriin ve onun
verili toplumunun kendisini yeniden liretmesinde en ¢ok ise yarayabilen 6gelerden
olusan hegemonik ideolojinin belirledigi algilama bigcimi sunulur.}** Ozellikle
popiiler kiiltiir iirlinleri i¢cin yapilan bu elestiriye karsin, sinemada yaratilan ve klise
haline gelmis bu gerceklik algis1 yine de ¢agm ruhunun ana hatlarini 6niimiize serer.

Ciinkii ¢agmin toplumunun can damarlarini bilmeden de olsa ele verir. 14° Bu

141 Unsal Oskay, Cagdas Fantazya, inkilap Kitabevi, istanbul, 2018, s. 67

142 £ Nese Kaplan, Gilin Terek Unal , Bilimkurgu Sinemasini Okumak, Derin Yayinlari, istanbul, 2011,
s.38

143 Michael Ryan, Douglas Kellner, Politik Kamera, 3. Baski, Ayrinti Yayinlari, istanbul, 2016, s. 33

144 Unsal Oskay, a.g.e., 5.25

15 Unsal Oskay, a.g.e., s. 13
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nedenle klise haline gelen ve gercekligi egemen ideolojiye gore tek bir hattan

yaratmakla elestirilen sinema, farkinda olmadan yeni bir sorgulamanin dniinii agar.

Sinema elestireldir. Sinemanin toplumsal elestiri barindirmasit en ¢ok da onun
Aydinlanma olarak tarihlenen, rasyonel aklin Onciiliigiindeki hayati, diissel

unsurlartyla irrasyonel olarak yansitabilmesinden kaynaklanir. 146

Sinema bir yandan yasanmis olaylarin 1s1ginda donemin ruh halini yansitirken diger
yandan bilim ve teknigin en biiyiik yaraticilarindan biri oldugu modern diinyada her
yeni gune saskinlikla, korkuyla ve kaygiyla uyanan bireyin duygularmi aktarir.
Belirsiz bir gelecege dair yasanan toplumsal tedirginligi, teknolojik gelismelerin
gidisat1 yoniinde gelecekte yasanmasi beklenen ya da korkulan durumlar1 perdeye

tagir.

Bu anlamda teknolojide yasanan son gelismelerden biri olan yapay zekayir konu

edinen bu ¢alisma igin iyi bir arastirma alani haline gelmektedir.

2.2. Bilimkurgu Sinemasi

Bilimkurgu soézciigii ilk olarak 1929 yilinda Hugo Gernsback editorliigiindeki
Science Wonder Stories dergisinde onerilmis ve genel kullanima 1930’lu yillarda

gecmistir. 147

Bilimkurgu, ismiyle miisemma bir sanat dali olarak bilimsel gelismelerle iliskili
oldugu icin modern anlamda bilim ve teknolojinin dogdugu Bati toplumlarinda
yesermis bir sanat alandir. O bir yirminci yiizyll fenomenidir.!®® 20. Yy’deki
teknolojik gelismeler edebiyat ve sinema alaninda bilimkurgu alt baslig1 altinda yeni
bir tiiriin gelisimine neden olmustur. Bilimkurgu sinemasi kaynagini edebiyattan alir.
Edebiyatla i¢ ice olan bu sinema alt tirinin edebiyattaki ilk 6rnegi ise 1818’de Mary

Shelley tarafindan yazilan Frankenstein olarak kabul edilir. Edebiyatta ortaya ¢ikan

146 Maurizio Lazzarato, Gostergeler ve Makineler, Cev. Ferda Nur Demirci, 1. Baski, Otonom Yayinevi,
2016, s. 119

147 0guzhan Ersiimer, Bilimkurgu Sinemasinda Cyberpunk, 1. Baski, Altikirkbes Yayin, 2013, s.7

148 Oguzhan Ersiimer, a.g.e., s.7
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ilk bilimkurgu 6rneklerinden sonra sinemaya uyarlamalar ve orijinal senaryolar ile
bilimkurgunun sinema yolculugu baslamistir. Sinemadaki ilk Orneklerinden olan,
ayni zamanda bilimkurgu sinemasinin baslangic meridyeni olarak da kabul edilen

film Georges Melies tarafindan cekilen Ay’a Yolculuk olmustur.14°

Bilimkurgu sinemasi, Avrupa’da birinci sanayi devrimi ile ortaya ¢ikan ve giiniimiize
kadar hizin1 arttirarak ilerleyen bilimsel ve teknolojik gelismelerin insanin hayal
kurma giicii ile birlesmesinden ortaya ¢ikmistir.’® Teknolojinin artan bir hizla
gelistigi Ikinci Diinya Savasi sonrasi ise bilimkurgu sinemasi hayatlarimiza hig

¢ikmayacak sekilde niifuz etmistir.*>!

Bilimkurgu, bilim ile kurgu kelimelerinin birlestirilmesi ile olustugu i¢in kabaca
bilimsel ve kurgusal olma 6zelligi bardirdig1 sdylenebilir. Fakat bilimsellik niteligi,
bilim ve teknolojideki gelismeleri hem bir ara¢ olarak kullanmasindan, yani “bir dil-
anlatim bi¢imine” doniistiirmesinden hem de anlatis1 i¢inde elestirel gercevede
tartigmasindan kaynaklanmaktadir. Kurgusal yapisi ise genellikle “yabancilastiric1”
kurgu” teknigine dayanir. 2 Bilimkurgu tiiriiniin en onemli ozelligi, alisildik
yasamsal, mekansal ve zamansal smirlar1 asarak izleyiciyi yasanilan diinyaya
“yabancilagtirarak” i¢inde bulunulan zamana hakim olan gerceklige “disaridan”

bakabilme imkani saglamasidir.

Bilimkurgu, mitler ve masallardaki gibi olaganiistii 6gelere sahiptir. Bu anlamda bir
benzerlik tasisalar da Unsal Oskay’a gore, bilimkurgu ile paralellik tasidig1 sdylenen,
tarihin eski donemlerine ait mitler, masallar, anlatilar ile bilimkurgunun arasinda
temel bir farklilik vardir. Mitler ve masallar gibi bilimkurguda da en temel nokta
izleyiciye yabancilastirma yolu ile yeni bir diinya imkani1 sunmaktir. Fakat mitler ve
masallar gibi anlatilar bunu toplumsal degisme olanaklarina st gevirerek yapar.
Topluma ait 6zellikleri degismezler olarak niteler. Bilimkurguda ise “ yasanan

diinyanin ahsilmis algilanma bicimine kars1 kuskucudur.”*®3

Aligilmis  algi
smirlarmin digmma ¢ikmak igin de yabancilastrmayr kullanir. Unsal Oksay, bu

noktada  bilimkurgudaki  yabancilagtrmanin  mitler ~ ve  masallardaki

149 N, Berk Coker, Bilimkurgu Sinemasi 1900- 1970, 1. Baski, Seyyah Kitap, 2016, s.10
150 0guzhan Ersiimer, a.g.e, s. 9

151 N. Berk Coker, a.g.e., s. 11

152 F Nese Kaplan, Giilin Terek Unal, a.g.e., s. 1

153 Unal Oskay, a.g.e., s. 37
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yabancilastirmadan farkmi “elestirel ve yaratic’” tammlamasi ile ortaya koyar.'®*
Mitler ve masallarda realiteden kagis s6z konusuyken, bilimkurgu bu
yabancilastirmayi realiteden kagis i¢in degil, realiteyi daha 6zgiir bir bakis agisindan

gorebilmek i¢in kullanir.

Insanin Aydmlanma sonrasi rasyonel akil ile yarattigi diinyanm onun igin giin
gectikce giivensiz bir yer haline gelmesi, bilimsel ve teknolojik geligmelerin yarattig1
olumsuzluklar, 6ngdriilemeyen sonuglar modern donemde insanin hosnutsuzluklarini

ve korkularmni arttirmastir.

Bilimkurgu sinemasi, bu hosnutsuzluklar1 ve korkular1 beyazperdeye bilimle
harmanlanmis diis liriinii varliklari, dogaiistii 6geleri kullanarak yansitir. Bilimsel ve
teknolojik gelismenin yonii ilerleme idealiyle bir arada ve her zaman gelecege
yoneliktir. Bu nedenle bilimkurgu sinemasi da farkli agilardan gelecek tahayyiilleri

sunar.

Gelecek temali filmler toplumlarin gelecege dair iimitlerini ve korkularini yansitir.
Insanm diis kurma yetisi, onu diger canlilardan ayirt edilebilir kilan yaraticilik
faaliyetlerini gerceklestirebilmesini saglar. Gelecege dair kurulan diisler, buglinden
gelecegin insan zihninde nasil algilandigmi ortaya koymakla birlikte, ayn1 zamanda
gelecege dair doniisiimiin  buglinden yaratilabilecek imkanlar1 hakkinda da

diisiinmeye sevk eder.

Bilimsel ve teknolojik ilerlemeler ve sonuglart fiizerinde duran bilimkurgu
sinemasinda, slre¢ olarak ilerleme bilimsel ve teknolojik yuziyle filmlerde hem
olanak hem de elestirisiyle birlikte "gelecek soku" olarak gelir, ¢iinkii yerkiireden
bedene topyekun bir doniisiim siireci yasanmis ya da yasanmaktadir. Bu durum kimi
zaman maddenin ya da tiirlin yapisindaki doniisiimle gelen 'bir istila, kimi zaman
icsellestirilmis bedensel bir kusursuzlasma, kimi zamansa bir bilgisayar yaziliminin
insan1 ikame etmesi olarak seyircinin karsisina ¢ikmaktadir. Hangisiyle olursa olsun
gelecek, simdide yasayan seyirci igin tekinsiz ve tehditkar bigimiyle yakin bir

gelecekte deneyimlenecektir ve bu deneyim ancak bir sok olarak anlagilabilir. 1°°

154 Unsal Oskay, a.g.e., s. 37
155 Ozlem Oguzhan, Bilimkurgu Sinemasi ve ilerleme ideali: “Di Lampedusa Stratejisi”’ni Yeniden
Daslinmek, Dogu Bati Diislince Dergisi, 73, s. 17
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Oskay’a gore, bilimkurgu diinyadaki gerilim ve yumusama donemlerine son derece

®  Ornegin, 1964 yapmm Dr.

kosut bir kotiimserlik ya da iyimserligi yansitir.?®
Strangelove ile 1968 yapmm 2001: A Space Odyssey gibi filmler ikinci Diinya
Savas1 ardindan niikleer savas teknolojisine ve onun sorumsuzca kullanilmasina kars1
bu konuyu ele almiglardir. Filmler doniistim siirecinde yasanan kaygi, gerginlik,
umut ve korkularin u¢ noktalarini resmeder; hem toplumsal degisimde yer alir hem
de bu degisimi koriikler.™>” Bilimkurgu sinemas bu noktada gelecege dair biitiinlesik
bir imgelem ¢izerek gelecegin bugiinden daha iyi kurgulanabilmesi igin bir arag
olabilir. Henliz ger¢eklesmemis fakat gergceklesmesi olasi durumlar sinemada siklikla
konu edilir. Boylece sanat, bize projelerimizin temsil ettigi deger ve ydnelimler
teknolojiye yerlestirilmeden once o projelerimizi ifade etme ve elestirme kanallar1

saglar. 18

Bilimkurguda her ne kadar kurgusal 6zellikler gelecege dair bir anlat1 oldugu i¢in 6n
plana c¢iksa da bilimkurgu ile gergeklik arasinda kopmaz bir bag vardir. Bu iliskiye
paralel bir bigimde bilimkurgu sinemasinda gelecegin teknolojileri olarak sunulan
hayal {iriinii tasarimlarin glniimiizde gergeklestigine siklikla tanik olmaktayiz.
Ornegin 2002 yili yapimi1 Azmnlik Raporu filmindeki holografik ara yiizler simdi
gercek.’®® Fakat bu durumun tersi de miimkiin olmaktadir. Bazen de bilimkurgu
Oykiilerinde anlatilan hayal iiriinii nesneler sonraki bir tarihte bir teknolojik yenilik
olarak karsimiza cikar. Mumford bu etkilesimi sOyle Ornekler: Bu alandaki
(bilimkurgu) cagdas yazarlarin en kidemlisi Arthur Clarke, Telstar yoluyla radyo
iletisimini tasvir eden bir Oykiiyii, lizerine bir Birlesik Devletler patenti koymadan
sattig1 i¢in hala pismanlik icindedir.'®® Aym sekilde Amerikan fizik¢i ve matematikgi
Freeman Dyson, 1960 yilinda yaymladigi Dyson Kiiresi olarak adlandirdigi seyi
1937 tarihli bilimkurgu klasigi Star Maker’dan ilham almistir.'®® Yapay zekaya
dayali teknolojinin habercisi kitaplarda da somut bilimsel gelismeler anlatilirken
bilimkurgu sinemasmdan orneklemeler yapilmasma siklikla rastlanir. Bu, gerek

iniversitelerin yapay zeka ile ilgili arastirma yapan bilim insanlarinin, gerekse

156 Unsal Oskay, a.g.e., s. 180

157 Michael Ryan, Douglas Kellner, a.g.e., s. 25

158 Klaus Schwab, Dérdiincii Sanayi Devrimini Sekillendirmek, s. 253
159 Klaus Schwab, a.g.e., s. 242

160 | ewis Mumford, Makine Efsanesi, s.377

161 Max Tegmark, a.g.e., s. 268
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gelecege dair ongoriilerde bulunmaya caligan flturistlerin sinema araciligi ile yapay

zeka konusunda ortak bir diis alaninin olustugu anlamima gelir.

Lewis Mumford’a gore de sayet kisi, Poe’den Jules Verne’e oradan H.G. Wells ve
Olaf Stapledon’a kadar genis bir bilim-kurgu okumasi yaparak bu kiilliyati
tamamlasaydi, gliniimiiz toplumuyla ilgili adeta gaipten gelen bir 6n-bilgiye sahip
olacakti. 1833 gibi erken bir tarihte mesela, bir iitopyaci kahin, elektrikli motorlu
tasit1 tasvir etmekle kalmadi, fakat ayrica, Birlesik Devletlerde 1930’larin sonlarina
kadar yiirlirliige konmayan bir inceligi dahi ekledi: yolun ortasinda bir ayirici

Gizgi. 162

Insanm bilinmezlikle basa ¢ikma konusunda sanat toplumlar i¢in énemli bir unsur
olagelmistir. Bu sinema ve sosyoloji iligkisine dair 6nemli bir noktadir ciinkii
toplumlar iginde bulunduklari durumlar1 algilamak konusunda ¢ogunlukla basarisiz
olurlar. Castells’e gore biiyiik teknolojik degisimin biitiin anlarinda insanlar, sirketler
ve kurumlar degisimin derinligini hisseder, ama ¢ogu zaman tamamen onun etkileri
konusundaki cehaletleri yiiziinden degisimin altinda kalrrlar. ®* Bu anlamda
bilimkurgu sinemas1 ayni zamanda, yaklagmakta olan gelecege toplumlar1 bugiinden
hazir kilma ¢abasidir. Bilim ve teknoloji, 6zellikle teknoloji her toplumda belli bir
amaca yonelik sosyal degismeler kavrammi siirekli giindeme getirir. % Ciinkii
teknolojinin gelismesi ile toplumsala dair parametreler de degisime ugrar. Ornegin
yapay zeka teknolojileriyle beraber giinlimiizde kendi kendini kullanan akilli
arabalarin kaza yaptiginda bu kazadan kimi sorumlu tutulacag tartisiimaktadir. Bu
anlamda teknolojik gelismelerin toplumda yarattigi kalict degisikliklerin toplumlar
tarafindan idrak edilebilmesi dnemli bir hale gelir. Bilimkurgu sinemas1 ise gelecegi
konu edinen projeksiyonlar1 ile insan zihnini gelecegin diinyasina hazirlayarak
gelecegin toplumlarinin yeni teknolojilerle biitiinlesme siirecini hizlandirir. Boylece,
bilimsel ve teknolojik yenilikler heniiz gerceklesmemis olsa bile, beyaz perdeden
aktarilan goriintiiler tanidiklik ve asinalik duygusu gelistirilmesinde yardime1 olur.
Hikaye yarattigimizda yani olaylar1 kisisel efsanelere, kissalara, destanlara ve

anekdotlara doniistiirdiigiimiizde varligm zorlu ve kafa karistiric1 gergeklerinden

162 | ewis Mumford, a.g.e., s. 367
163 Klaus Schwab, Dérdiincii Sanayi Devrimi, s. 102
164 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, Utopik Sinema, 1. Baki, Alan Yayincilik, 1995, s. 103
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birini kabullenmeye baslariz. Hikaye anlatmak yasamin korkutucu rastlantisalliginin

iistesinden gelebilme, en azindan onu kismen kontrol altina alma ¢abasidir. 1%

Bilimkurgunun toplumsal olana dair bir sorgulamaya yol agabilecegine dair olumlu
bakis acilar1 disinda bilimkurguya yonelik elestiriler de vardir. Bilimkurgu
sinemasinin elestirmeye calisirken elestirdiklerini olumlamasi siklikla konu edilir.
Unsal Oskay’a gore bilimkurgu tiiriiniin 20.yy’mn ortasindan itibaren ortaya konan
sinemadaki basarili 6rneklerinde toplumsal sorunlara paralel olarak yogun bir sekilde
bilim ve teknoloji unsurlar1 yer almaktadir. Bilim ve teknoloji elestirisinin siklikla
yapildig1r bu filmlerde Oskay’a gore gozden kacirilan en Oonemli nokta, giiniimiiz
toplumsal problemlerinin kaynagmi makineye ve bilimsel gelismelere baglarken, bu
gelismelerin toplumsal sistemden ayr1 bir yerde konumlandirilmasidir. Oysa Oskay’a
gore, bilim ve teknoloji ile yasanan makinesel gelisim, hakim toplumsal yapimin bir
sonucudur. Ote yandan bilimkurgu sinemasina getirilen elestirilerden biri de
kapitalist sistemin uzantis1 olan eglence sektoriine ait olan bir sinema tiirii olarak
goriildiigli i¢in, “endiistrinin bizim adimiza diis gérme” durumunun ortaya
¢ikmasidir. Ciinkii bireylerin diissel eylemleri de sistem tarafindan manipiile edilip

devre dis1 birakilabilmektedir.

Bilimkurgu sinemas1 benzer toplumsal konumlar1 konu edinir. Ornegin bilimkurgu
filmlerinde sik karsilagilan patternlerden biri keskin sinif farkliliklaridir. Bir yanda
yeraltinda yasayan, kanunsuz yollarla, cogunlukla hackerlik gibi var olan teknolojiyi
Kullanarak, hayatini siirdiirmeye ¢alisan, teknolojiye ve sisteme ofkeli, sefil halde
yasayan bir ¢ogunluk ve buna karsilik steril bir ortamda, son teknolojinin olumlu
ozelliklerini hayatlarina entegre etmis bir azinlik tablosu. Bu tahayyiiliin giiniimiiz
teknolojisinin ekonomik dengeleri degistirebilecegi teorileriyle yakindan bir
baglantis1 var. Ozellikle igsizligin artmasi, yeni is imkanlarmin azalmasi ile ortaya
cikacak igsizlik sorunu satin alma giiciinii tiiketicilere dagitan temel mekanizma olan
istihdam baglaminda degerlendirilmelidir. Yeni teknolojinin besledigi yeni
endiistriyel sistemde ise emek yerini biiylik ¢ogunlukla makinelere birakacaktir.
Burada gozden kagirilmamasi gereken nokta ise makinelerin isciler gibi piyasada

tiketici roltinu Gstlenemeyecek olmalaridir. Bu sebeple Martin Ford, gelirin sadece

165 Mustafa Arslantunali, a.g.e., s. 432
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sliper zengin smifta toplanmasinin, endiistriyi de sadece siiper zenginlere yonelik mal
ve hizmet iireten birimler haline getirebilecegi endisesini paylasir. Ona gore bdyle bir
durumda insanligin biiylik bir kismi, gelir elde edemeyenler, ekonomik sistemden
diglanacaktir. Bunu da 2013 tarihli Yeni Cennet isimli bilimkurgu filmindeki siniflar
aras1 keskin ayrimi 6rnek vererek anlatir.'®® Bu noktada popiiler bilimkurgu sinemasi
teknolojinin toplumsal dinamikleri nasil doniistiirecegine dair gerceklesmesi

miimkiin ihtimalleri ifade edebildigini de gosterir.

Bilimkurgudaki ana karakterlerden biri bilim insanidir. Aydinlanma sonrast donemde
diinya rasyonel akil ¢er¢evesinde agiklanmaya baslamistir. Oyle ki hayata dair biitiin
gizemler akilla, akla dayali Olglilerle agiklanabilecek noktaya indirgenmeye
baslanmistir. Boylece akil, bir zamanlar tanrilarin ve krallarin sahip olduklar1 gii¢ ve
yetkilerle donanarak her seye hakim olmali ve ancak aklin adina girigilecek fetihler,
onun adma yapilacak aragtirmalar ve kesifler, insanligin biricik amag¢ ve 6zlemini
olusturmali ve ille de gerekiyorsa, mistik duygularin tatmini gene sadece bu cerceve
icinde aranmaliyd1. *%” Boyle bir diinyada bilim insani, dogay1 ve insani akil yoluyla
inceleyen ve agiklamaya ¢alisan kisi olarak on plana ¢ikmustir. Bilim insani1 sadece
akil yoluyla diinyaya dair olan gizemleri ¢6zmekle kalmamis, tanrisal bir yaratim
giiciinii de zamanla kazanarak doganin iistiine kurulan yapay insan uygarligmin
yaraticist konumuna yiikselmistir. Bilimkurgu tiiriiniin gelismesinde ¢ok etkili olmus
bir tema olarak “mad scientist” terimiyle tanimlanan ¢ilgin, deli bilim adami, kagik
bilgin tipidir bu; seytani ya da sirilsiklam salak biri olarak karsimiza ¢ikan bu doga
bilimcisi, ya da kasif, insanligin hayatini tehlikeye siiriikler. Bu tip sonradan hem
korku sinemas1, hem de bilimkurgu tiirii i¢in vazgecilmez bir tip olup c¢ikacaktr. 168
Bilimkurgudaki ilk ¢ilgin bilim insan1 konsepti aym1 zamanda edebiyattaki ilk
bilimkurgu Oykiisii olan Frankenstein’da goriiliir. Hikayede bilim insan1 olan
Frankenstein, bir 6liiyii dirilterek Tanriya 6zgii sayilan yaratma iradesini gdstermeye
calisirken bir canavar ortaya ¢ikarir. Bu hikayede ve sonra pek coklarinda olacag:
gibi ¢ilgin bilim insam tasviri din ile bilimi kars1 karsiya getirir ve bilim adma

yapilan “¢ilgmliklar1” Tanriya bir meydan okuma olarak gortir.

166 Martin Ford, a.g.e., s. 225
167 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, a.g.e., s. 18
168 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, a.g.e., s. 133
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Frankenstein ve Dr. Jekyll and Mr. Hyde (1932) gibi filmlerde ilk drnekleri gorilen
cilgm bilim insan1 aslinda istedigi kadar tutarsiz ve uguk olsun, bir iitopyanin
pesindedir.'®® Bilimkurgunun hicbir mad scientist'i asil amacinmn insanlarin refah ve
mutlulugu oldugunu séylemeden edemez. Gergek bilimin talep ve arzusu da budur
aslinda; ve bunun yolu da elbette diinyayr degistirmekten gecer; oysa degistirme

bilimkurgudaki ¢ilgin bilginin kimliginde "kotiiliik"lin ta kendisi olarak ortaya ¢ikar.
170

Bilimkurgu sinemas1 toplumsal gelismeler 1s18inda degerlendirilecek olursa,
gelecege bakis agis1 bakimindan iki alt tiire ayrilmaktadir. Utopyan ve Distopyan
olarak adlandirilan bu alt tlirlerden {itopyan bilimkurguda Oskay’a gore gelecege dair
sabirsiz bir bekleyis s6z konusudur. Gelecege dair umutlu bir bekleyisi iceren bu
tiirlin zitt1 olarak distopyan bilimkurguda ise bugiiniin diinyasma kars1 karamsar

bakis acis1 gelecege de yansitilmaktadir.

Bilimkurgu sinemasi distopik ve iitopik anlatilar igerisinde, yapay zeka, uzayh
istilasi, robotlar, yeni gelistirilen teknolojiler, bu teknolojinin  Ozellikle

ongoriilemeyen tehditleri ve felaket senaryolar1 tizerinde durmustur.

2.2.1. Utopyan Bilimkurgu Sinemasi

Utopya kelimesi ilk kez Thomas More'un 1516'da ideal bir devletin nasil olmas1
gerektigini anlattig1 iinlii bir yazisinin ad1 olarak kullanilmistir. 1* Toplumsal olana

dair ideal olan1 isaret eden bu kavram ilerleme kavrami ile de baglantilidir.

Ilerleme fikri, Aydinlanma déneminde ortaya ¢ikan bir anlayis gibi goziikse de tarih
boyunca insan daha iyi yasamanin yontemlerini aramistir. Antik Cag’daki filozoflara
kadar uzanan bu diisiinme siireci genel olarak gelecege dair timitvar bir yaklagimi
icermektedir. Buna gore ilerleme, bilimsel ve teknolojik gelismelerin de yardimiyla

insan i¢in daha iyi bir yasami miimkiin kilma siireci olarak siiregelen bir haldir. Bu

169 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, a.g.e., s. 174
170 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, a.g.e., s. 174-175
171 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, a.g.e., s.91
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anlamda Ronesans ve Aydinlanma diisiincesinin daha iyi bir diinya istegi ile

iitopyanin daha iyi bir diinya tahayyult de birbirine paraleldir.

Teknolojik gelismelerin insanlik i¢in en biiylik vaadi ¢aligma denen sikici eylemden
insan1  Ozglirlestirmesi ve c¢alismak zorunda kalmaksizin bolluk ortaminin
yaratilmasidir. Gelecekte bir giin, ilerleme ideali tasarladigi o kusursuz diinyaya
erigecek ve refah tam olarak saglanacaktir. Bu anlamdaki gelisme, iitopyalarin gercek

olmasidir.1"?

Utopya geleneginin ilerleme idealiyle baglantis1 ekseninde modern zamanlarda en
biiyiik tastyicis1 bilimkurgu olmustur.!”® Fakat Utopyalarin ideal gelecegi sadece
bilimsel ve teknik gelismelerin 1s18inda ve sinirinda diislemesi bir elestiri alani
olusturur. Bilimkurgunun ger¢ek kriteri, aradigi miikemmelligin miinhasiran, idrak
edilebilir bilimsel bilgi ve teknik icat alani i¢cinde yer almasidir. Cogu yazarin,
yazdig1 bilimkurgunun insan refahi ya da baska bir insani gelisme ile canli herhangi

bir baglantis1 oldugunu gdsterme gibi bir girisimi yoktur. 1’4

Bilimkurguda iitopyalar zaman zaman da bilimkurguya dair olan elestirelligi simdiki
zamani1 agmanin yollarmi arayarak, deneyimlenmemis olanmn pesinde kosarak ve
boylece “mutlu bir gelecek kurabilme potansiyelinin” olduguna isaret ederek,

iyimser bir betimlemeyle yapar. 1

Baska bir bakis acisindan iitopyalar bir tahakkiimiin de simgeleridir. Belli bash
iitopyalarda, bir miikemmellesme imgesi olarak serdedilen sey totoliteryen bir
toplumdur ki oylesine diizenlenmistir ki yOneticileri makinanin yardimiyla, tim
insan aktiviteleri lizerinde kontrol sahibi olacaklardir. Bu toplumun iglevlerinin genis
bir kismmi mekanik ya da elektronik bir forma ¢evirecek ve bizzat iscileri, “kendi

iyilikleri i¢in” miimkiin olan en kat1 disiplin altinda tutacaklardir. 1"

172 Mustafa Arslantunall, a.g.e., s. 108

173 Mustafa Arslantunali, a.g.e., s. 104

174 Lewis Mumford, Makine Efsanesi, s. 377
175 F, Nese Kaplan, Giilin Terek Unal, a.g.e., 44
176 | ewis Mumford, “Makine Efsanesi”, s. 368
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Kisaca her iitopya aslinda kendi distopyasini i¢inde saklar: milkemmel bir sekilde
planlanmis toplumun sakladig1 bir adaletsizlik vardir. Bu ylizden, iitopya tiiriinii

distopyadan ayirt etmek aslinda oldukca zordur. 2’7

2.2.2. Distopyan Bilimkurgu Sinemasi

Distopyalar titopyanin tam karsit1 olarak tanimlanir. Distopyayi ters gitmis bir {itopya
veya toplumun yalnizca bir kismma hizmet eden bir iitopya olarak diisiinebiliriz. 1"
Dogaya kars1 bilim ve teknoloji ile yapilan savasta doga yenilmistir. Fakat bu durum
insanlik i¢cin pozitif bir hale yol agmaktan ¢ok distopyalarin ¢ikis noktasi olarak
diinyay1 yasanilmaz hale getirmeye yol agmistir. 20.yy’da ise savas makineleriyle
diinyaya salinan dehset, distopyalar doneminin baslamasina yol a¢cmistir. Bu
donemde titopyalara duyulan inang sarsilmis bu nedenle distopik anlatilara daha sik

rastlanir olmustur.

Distopyan bilimkurgu filmleri sosyoloji alanindaki rasyonel akil -elestirileri
ekseninde, bilim ve teknolojinin insan hayatinda yarattigi olumsuzluklar1 konu
edinir. Dolayisiyla distopyalar dogalar1 geregi elestirel bir yapidadir. Bilimkurgu
sinemasimin distopik tiirii gogunlukla insan-teknoloji karsitlig1 ekseninde kurulur. Bu

tiirde teknolojik belirlenimcilige karsi elestirel bir yaklasim gelistirilir.

Bilim kurgu ve felaket filmlerinde ¢ogunlukla, rasyonalite ve bilimin, kapitalist
sistemle biitiinlesik halde, rekabete dayali ve yikict eylemlere yol agan devletler ya

da sirketler iizerinden yansitildig1 goriiliir.1"®

Distopyan bilimkurgu sinemasi, bir gelecek hayali sunsa da aslinda bunu ¢cogunlukla
bugiiniin diinyasindan yola ¢ikarak yapar, bugiine hakim olan toplumsal dizayni
gelecege yansitarak bugiiniin bir elestirisini sunar. Bilim ve teknolojinin siklikla 6ne

stirtildigii gibi, karanlik ve mitolojik bir gegmisten kurtulmay1 saglayan giicler degil,

177 Ozen Nergis Dolcerocca, “Tekno-distopyalarin Cinsiyeti: Ovidius'tan Westworld’e insansonrasi
Yaratilis Mitleri”, Cogito Diislince Dergisi, sayi: 90, s. 190
178 Ozen Nergis Dolcerocca, a.g.e., s. 190

179 Ash Favaro, Distopik Filmlerde Teknolojik Evrenler, Dogu Bati Diisiince Dergisi, sayi: 80, s. 201
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yeni bir baskmin araglar1 oldugunu ileri siirmektedir 8 Tekno-Gtopyada teknoloji
daha Once oldugu gibi insanin gelisimi igin bir aragtir. Tekno-distopyada ise,
itopyanin uzantisi olarak, teknolojinin insan kontroliindeki bir ara¢ olmaktan

¢ikmasindan korkulur. 8!

Distopik filmler ayn1 zamanda teknolojik gelismelere ve kiiresellesme olgusuna baglh
olarak mekanlar1 tanimlayan fiziksel sinirlarin yok olmasi; benliklerin ve kiiltiirel
formlarin esnek ve eklektik bir yapiya biirlinmesi, deger tiirdesliginin ¢oziilmesi,
catigmali deneyim alanlarmin belirginlesmesi, kimliklerin 6ngoriillemez ve goklu hale

gelisi gibi postmodern ¢ag1 tamimlayan kaygilar1 yansitir, 182

Distopyan bilimkurgu sinemasmin 6rneklerine bakildiginda, makinelesme ile ilgili
temel elestiriler, bireysel 6zgiirliigiin ortadan kalkmasi, aklin en yiiksek iiriinii olarak
belirtilen yapay zeka ile duygularin tahakkiim altina alinmasi, dolayisiyla insanin
makinelesmesi, teknolojinin ekolojik bir felakete yol agmasi ve felsefenin ikibin yil1
askm bir siiredir sorguladigi ve ulasmaya calistig1 “daha iyi bir yasam” arzusunun

insan i¢in ortadan kalkmasi olarak 6zetlenebilir.

Distopyan bilimkurguda odak noktalarindan biri de buginun realitesinden hareketle,
kapitalist iiretim siirecinin ve ilerleme nosyonunun devam etmesi halinde gelecegin
siirdiiriilemez olacagidir. Ozellikle Antroposen olarak adlandirilan bu dénemde,
insan faktoriiniin diinyanin ekolojik yapisini kalici olarak tahrip ettiginin farkina
varilmasiyla, gezegenimizdeki yasamlarimiz adina gelecege dair endiselerimiz de

artmistir.

Distopyan bilimkurgu sinemasmin diger 6nemli noktasi ise bilimkurgu edebiyatinin
ilk eseri sayilan Frankestein’dan beri distopik hikayelerde yer alan “cilgin bilim
insan1” tahayyiiliidiir. Modern Prometheus olarak da anilan Frankestein’in
hikayesinde oldugu gibi tanrinin yaratma giiciine sahip olmak isteyen insan,
nihayetinde bu amacina ulasir fakat yarattig1 varlik bir canavara doniisiir. Sonralar1

yapay zekayr konu alan filmlerde de bir canavar tasviri olarak makineleri siklikla

180 Asli Favaro, Distopik Filmlerde Teknolojik Evrenler, Dogu Bati Diisiince Dergisi, sayi: 80, s. 204
181 Ozen Nergis Dolcerocca, a.g.e., s. 186
182 Asli Favaro, Distopik Filmlerde Teknolojik Evrenler, Dogu Bati Diisiince Dergisi, sayi: 80, s. 202
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gorlirliz. Terminator gibi filmlerde robotlar mekanik ve maddi varlik olarak
canavarlastirilirken, “The Matrix”, “Transcendence” gibi filmlerde sibernetik
Bilimkurgu sinemasinin erken donemlerinden beri “¢ilgin bilim insan1” konsepti
siklikla karsimiza ¢ikmaktadir. Bilimkurgu, bilim insaninin ekonomik, endiistriyel,
politik, kiiltiirel ve sosyal ikilemlerini arastirir ve ¢ilgm bilim insani kisiliginde
modern &znelligin temsilcisini bulur. '8 Bilimkurgunun ilk iiriinii oldugu sdylenen
Frankenstein’dan, Dr.Jeykll Mr. Hyde’a, bilimsel gelismeler bilim insaninin bireysel
cilginhigmmn bir trlinidir ve cogunlukla bilim insani kisisel meraki sonucu bir
“canavar” yaratir. Bu tiir filmlerde giiclii bir teknoloji karsitlig1 vardir. Insanm bilim

ve teknoloji yoluyla tanriy1 oynamasi ve onun kaginilmaz kotii sonuglar1 konu edilir.

Distopyan bilimkurgu filmlerinin ortak noktasi gelecege dair mekansal goriintiilerdir.
Bilimkurgu sinemasi gelecegin goriintiisiiniin tekno belirlenimci bir ¢ercevede
olacagindan olduk¢a emin bir sekilde diinyay1r mekanik aletler ve belli bir sterillikte
ortaya konan iist smnifa ait mekansal tasarilar ile aslinda gelistirilen teknolojinin
iiretime kosulmasi ile iistiinde kurulan egemenligin tamamen bir somiiriiye dondiigii
ve insana artik verebilecegi pek bir sey kalmayan dogayi, karanlik atmosferde sehrin
pis sokaklarinda yasayan alt tabakadan insanlar ile gosterir. Teknoloji toplumsal
mekan1 da sekillendirmekte. Castells’in Mega Kentler olarak adlandirdig:
ekonominin kalbi olan teknolojiyle donatilmis bu kentlerde ayni anda hem gii¢
sahipleri hem de Castells’in deyimiyle iletisim aglarmin es gectigi yerlerde kimseden
habersiz oliip gitmektense terk ediliglerini goriiniir kilmak isteyen gruplari da

barmdirir. '8

Distopya tiirii her ne kadar karamsar bir gelecek imaj1 ¢izse de bu imaj bugiin i¢in bir
uyar1 niteligindedir. Filmlerde, giiniimiiz diinyasinin teknolojik gelismesine paralel
bir diinya tasavvuru cizilir ve boylece izleyici bugiin ile gelecek arasinda etkili bir
bag kurabilir. Bu da gelecege dair daha iyi bir diinya igin buginden harekete gegcme

zorunlulugu konusunda onemli bir etki yaratir. Daha iyi bir gelecek tahayyiliuni

183 Mark Bould, Bilimkurgu, Cev. Sinan Okan — Ertugrul Geng, 1. Baski, Kolektif Kitap, istanbul, 2015,
s. 10
184 Manuel Castells, a.g.e., s. 540

67



korumak i¢in yakin gelecekteki kabuslara iliskin distopyaci uyarilara en nihayetinde

ihtiyacimiz vardr.®

2.3. Sinemada Yapay Zeka

Edebiyat ve sinema aracilifi ile kurgulanan gelecege giden yol makinelerce
cevrelenmistir. Bilimkurgu tarihinde yapay zekaya siklikla insanligin sonunu
getirecek bir tehdit ve korku unsuru olarak yaklasilmistir. Ozellikle distopya tiiriinde
makineler insanligm sonunun geldigi bir gelecegin 6znesi olarak kurgulanmistir.
Fakat yakin donemde yapay zeka, klise ve sig bir korku ekseninden kaymaya
baslamig, insanlik i¢in tehditkar “diisman” konumundan yardimci ve dosta dogru

evirilen temsillerde yer almstir. 18

Sinemada yapay zeka pek ¢ok farkli kavram olarak ortaya c¢ikmaktadir. Robot,
android, sayborg ve yapay zeka su sekilde ayrilir: Robot agir ve dev ciisseli olarak
dogmus, canavar olarak dogmustur. Insanoglunun zihninde ya da ortak bilincinde
ezeli- ebedi olarak var olmakta olan imgenin endistrilesme siireciyle birlikte “is
yapma” gdrevi yiiklenmis, metal govdeli halidir. Android, ikinci Diinya Savasi
sonras1 yikim yerine insansi Ozellikleri 6ne ¢ikarabilecek olan, yeni kapitalizmin
modelidir: kii¢iik ve sevimli bir “yardimec1” ya da “arkadas”. Sayborg, insani taklit
ederek gelistirilmekte olan degil, insanin sahip oldugu 6zellikleri ¢oktan asmis ya da
asmakta olan hem canli hem yapay organizmadir; artik bir yasam formudur ve kendi
kodlariyla bir bireysellie ve toplumsalliga sahip olma imkanina sahiptir. Yapay
zekaya gelince, o bedensiz varolus asamasidir. Makine olarak her yerdedir ve hi¢bir

yerdedir. (goriinmezdir) 8

Sinemada yapay zeka insanin yarattig1 bir varlik olarak, insana rakip bir diisman

olarak ve daha az sekilde insanin dostu olarak boy gdsterir.

185 Mustafa Arslantunall, a.g.e., s. 357

185 Mehmet Yilmaz, Nefise Sinem Turan, Zeka Yapay ama Ask Dogal: Bilimkurgu Sinemasinda Yapay
Zeka — insan Askinin Temsili, Akdeniz Universitesi iletisim Fakiiltesi Dergisi, 30, s. 284

187 Can Batukan, Robo-tizm, 1. Baski, 6:45 Yayincilik, istanbul, 2017, 5.28
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Bilimkurgu sinemasi, giiniimiizde ayyuka ¢ikan, bilimsel gelismelerin neden oldugu
hayata dair bilinmezligin korkusunu yogun bir sekilde yansitir. Cilinkii bilinmezlik
biitiin ¢aglarda insan i¢in korku nedenidir. Yapay zeka ise agirlikli olarak distopyan
hikayelerinde karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sebeple, bilimkurgu sinemasina genel bir
bakis atildiginda yapay zeka ile ilgili olan filmlerin biiyiik oranda bu bilinmezlige
dair olan korkuyu {iist seviyeye c¢ikardigi gozlemlenir. Bilimkurguda yapay zeka
sdylemi baslangicta yeni bir efendi-kole diyalektigi igerisinde kurulmaktadir. Ilk
bilimkurgu 6rnegi olan Shelley’nin Frankenstein’inda bilimkurgu sinemasindan asina
oldugumuz “¢1lgin dahi” modern Prometheus olarak yaratma giiclinii Tanr1’dan alip
bir canavar yaratmaktadir. “Terminator”, “Ex Machina”, “The Matrix” gibi filmler,
yapay zekanin “insanin ¢ocugu” tanimlamasindan tagsmasmi ve zamanla hizli bir
sekilde insan lstii bir kavram haline gelmesini betimler. Buna gore gelecekte
insandan tstiin yetilere sahip olan makine, 18.yy’a tarihlenen ve makineyi insan
ihtiyacina kosan, bir nevi “yeni kdle” olarak is goren bir konumlamaya sigdirilmis
olmaktan sikilir ve isyan eder. Hatta karsilik olarak insan1 kolelestirmek ya da yok
etmek ister. Bu a¢idan bakildiginda bilimkurgu sinemasinda yapay zeka ¢ogunlukla

Mark Shelly’nin hikayesindeki canavara yakinsar.

Bernhard Roloff ve Georg Seeblen’e gore ise robotlardan kaynaklanan insana dénuk
tehlikeyi iki dbekte toplayabiliriz: Biiylik direnme giigleri ve insaninkini kat be kat
asan zekalar1 sayesinde giiniin birinde her tiirli iktidar ve yonetimi ele gecirebilirler
ya da insani yanlar1 gitgide artarak, deyimi yerindeyse sinsice ve yavas yavas insanin

yerine gecebilirler. 188

Bilimkurgu sinemas1 distopyan anlatilarinda gelecege dair karamsar bir tablo ¢izer.
Buna gore teknigin gelistirdigi makineler biitiin diinyayr ekonomik, kiiltiirel,
toplumsal yonlerden etkisi altina almistir. Aydinlanma sonrasi elestirilerde oldugu
gibi birey, makinelesmeye ve tekdiize bir yasama esir edilmektedir. Bu anlatilar
insana karsi makine olarak diialist bir bakis agisina sahiptir. Makineler giic
kazandik¢a, zeka olarak insana yaklagmakta ve en nihayetinde onu ge¢mektedir. Bu
gerceklestiginde insan, bu defa tusuna basinca kapatamayacagi, kendinden ¢ok daha

biiyiik ve giiclii bir varlikla miicadele i¢inde bulur kendini. Bu varlik insanim bilim ve

188 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, a.g.e., s. 65
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teknigin ongoremedigi biitiin sonuclarina karsi duydugu korkunun bir yansimasidir.
Makineler yapay zeka ile birlestiinde diinyayr tipki insanlarin baslarda dogay1
dontistiirdiigli gibi doniistiirmeye girisir ve sinema perdesinde karanlik, kasvetli ve

gri bir diinya haline gelir bu dis.

Karanlik bir gelecek tasviri olarak distopya anlatilarinda, 6zellikle teknolojinin ve
makinelerin sekillendirdigi bir gelecekte, bu iki etken kolelik ve yabancilagtirma
araglar1 ve Ozneleri olarak belirtilmektedir. Buna gore kolelestirici kapitalist emek
stirecini ilistlenen makineler yeni koleler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yapay zeka
ile biling kazanmalar1 ise, tahakkiimden kurtulmak i¢in miicadele veren makinelerin,
bu ama¢ ugruna insanlik tarafindan zalimane olarak yorumlanacak eylemlere

girigimlerini konu edinir.

Bilimkurgu sinemasinda gelecege dair kolektif kaygilar olarak paylasilan “diisiinen
makine”’lere yonelik korku, toplumsal elestirinin hedefini salt teknoloji olarak
konumlandirdig1 6lgiide izleyiciyi gergeklikten koparmaktadir. Yapay zekaya dair
anlatilarda robot, android, sayborg imgeleri o kadar gii¢liidiir ki bu durum teknolojik-
belirlenimci bakis acisini1 giiclendirerek makinelesmenin ve teknolojinin kendi
kendini {ireten bagimsiz sistemler olarak algilanmasma neden olur. Oysa
bilimkurguya toplumsal diisiiniin alternatif yollarindan biri olarak bakilmak istenirse,
bilimkurgu sinemasinin bu popiilist vurgusunun da degismesi beklenmelidir.
Teknolojinin bir gii¢ araci olarak kapitalist sistemin yiicelttigi sirketlerin tekelinde
bulundugu ger¢eginin ifade edilmesi, distopyan bilimkurgunun elestirel olma

ozelligini arttiracaktir.

Makine, sanayi devrimleriyle liretim siirecinde icat edilmis ve kullanilmis bir arag
oldugu i¢in genellikle bilimkurgu sinemasinda bir sistem elestirisi olarak
kullanilmistir. Fakat gilinimiizde Mumford’un “mega makine”si tim yasami
kaplamis ve is ile bireysel hayat1 birbirinin igine sokmustur. Oyle ki ondan kagacak

pek yer yoktur.

Gelecek ile ilgili tahayyiillerin belirsizligi distopyan bilimkurgu sinemasinda yer alt1
insanlarina sik¢a yer verilmesiyle bir anarsi ortami c¢agristiran yapida kendini
gostermektedir. Buna gére makinesel kolelik etrafinda sekillenen, makine renginde

gri ve tek diize diinyada insani kacis noktalar1 yer altina gizlenmisler ve kendilerini
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makineler araciligiyla makinenin belirledigi kanunlara karsi tek baslarina bir

miicadele igerisinde bulmuslardir.

Fakat ozellikle son donem bilimkurgu sinemasinda yapay zeka temasi diisiinen
makineleri otomatik olarak bir diisman konumuna sokan alisildik bilimkurgu
sinemasindan farklilik gostermektedir. Yakin gelecekte gerceklesecek olan yeni
teknolojilere dayali toplumsal degisiklikler daha gerceke¢i bir bakis acisindan
sunulmaktadir. Her( Ask) gibi filmlerde yapay zeka ile ilgili robotlarn yarattiklari
sorun, dogrudan bir tehlike olusturmalarindan ya da programlari disma ¢ikarak
denetimden kurtulmalarindan ¢ok, insanin bu kendi "sureti" olan makineyle anlagsma
giicliigii ¢ekmesinden ve olasil bir ortak yasami gergeklestirmenin ayni nedenlerden
otiri olanaksizlasmasindan kaynaklanmaktadir. Ciinkai, makineler
diisiinebiliyorlarsa, yani robotlarin programlanmasma katilabiliyor ve gerektiginde
bu programlar degistirebiliyorlarsa, bunlarm duygu gibi, ruh gibi bir seyler
gelistirebilmeleri de miimkiin olmalidir; bu da onlarin insanin esdegerli dostu olma
hakkmna sahip olduklari anlamma gelir. ' Yapay zekaya dair, yapay zekanm yakimn
gelecekte toplumlarda nasil konumlanacaginda dair sorgulamalar gerceklestiren bu
tiir filmler aym1 zamanda yapay zeka i¢in toplumsal algida bir yer acilmasini da

saglamaktadir.

189 Bernhard Roloff, Georg Seeblen, a.g.e., s. 64 -65
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UCUNCU BOLUM
BILIMKURGU SINEMASINDA ELESTIREL DISTOPYALAR:

FILM COZUMLEMELERI

3.1. Terminator (1984)

Terminator gelecege dair insan- makine iligkisinde insan — makine diializminin altini
¢izen distopik bir bilimkurgu filmidir. Bir seri halinde ¢ekilmis olan hikaye toplam 4
filmden olusmaktadir. Bu g¢aligmanin konusu ise 1984 yilinda James Cameron

yonetmenliginde c¢ekilen ilk filmdir.
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Hemdale Presenta Una Produzione Pacific Western di un Film di James Cameron
Arnold Schwarzenegger “Terminator” Michael Biehn, Linda Hamilton e Paul Winfield
Effetti Speciali Trucco di Stan Winston - Direttore della Fotografia Adam Greenberg
Produttore Esecutivo John Daly e Derek Gibson - Scritto da James Cameron con Gale Anne Hurd
ORIONY Prodotto da Gale Anne Hurd - Diretto da James Cameron

Gorsel 3.1. Terminator film afisi

Filmin agilis sahnesinde filmin ¢ekim yili olan 1984’den gelecege, yani 2029 yili
diinyasma bir bakis sunulacagi izleyiciye ekranda beliren yazi ile ifade edilmektedir.
Izleyiciyi ilk sahnede 2029 yilinin Los Angeles kentine ait karanlik, biiyiik metal
yiginlarinin arasinda bir ¢evre ve halinden son teknoloji iiriinii oldugu anlagilan
silahli makinelerin baskin oldugu bir goriintli karsilar. Silahli tank seklinde goriilen
makineler zemini kaplayan insan kafataslarinin iizerinden ge¢mektedir. Ardindan

ekranda bir bildiri belirir:

“Niikleer yangimin kiillerinden makineler dogdu. Onlarin yillardir siiren insanlig
yok etme savagsi giderek siddetlendi ama son savas gelecekte olmayacak. Bu savas

burada, giiniimiizde olacak. Bu gece...”

29 agustos 1997 yilindaki niikleer yanginda 3 milyar insan hayatini kaybetmistir.
Hayatta kalanlar ise makinelere karsi baska bir savas ile kars1 karsiya kalir. Ekrana

yanstyan 2029 yili goriintiileri tam anlamiyla distopyan bir gelecegin yansimasidir.
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1984 yili ise heniiz makinelerin diinyay:r isgal etmedigi bir zaman dilimidir.
Gelecekte makinelere karst John Connor oOnderliginde yiiriitiilen savasta insanlar
makinelere karsi kazanmak {iizeredir. Bunun {izerine diisiinen makineler gegmise,
1984 yilina bir siborg gondererek savasin insanlar tarafindan kazanilmasma neden
olacak insan direnisi lideri John Connor’in annesini oldiirmek ister. Zamanda yer
degistirme cihazi ile yok edici ve Reeves gegmise doner. John Connor Reeves’i yok
ediciyi durdurmasi i¢in gonderir. Gelecekten gelen makine, Sarah Connor isimli
birini Oldiirmek iizere gorevlendirilmistir. Ciinkii Sarah Connor, gelecekte
makinelere karsi olan savasta Onemli basarilar saglayan kisiyi doguracak olan

kadndir.

Makinenin gelecekten gegmise gonderilme ani, tipki Frankenstein’in yaratilma
anindaki teknolojiye 0zgii elektrik akimlar1 ile gosterilir. Ayni1 sahneyi gelecekten
“isinlanan” bir bagka kisi i¢in daha goriirtiz. Ge¢gmise 1smlanan diger kisi Sarah

Connor’1 kurtarmak i¢in direnis birlikleri tarafindan génderilen Revees’tir.

Gegmise, Sarah Connor’1i 6ldiirmeye gonderilen makine Terminat6r’diir ve insan
bedenindedir. Bu anlamda Terminatérler tam olarak bir makine degildir. Onlar robot
degil, sayborgdur, yani sibernetik organizmadir. Transhiimanizm’de bahsedilen
insan-makine smirlarmin siliklesmesi durumu bu filmde Terminator’in viicudunda
yaratilmistir. Fakat zihin olarak Terminator, Skynet’in yani tekillige ulasmis genel
yapay zekanm kontrolii altinda olan bir makineden baska bir sey degildir. O,
beyninde mikrociple kontrol edilen bir 6lim makinesidir. Bu anlamda filmde insan-
makine diializmi anlayig1 hakimdir; insanliga karsi makineler. Terminator 1’°de akilli
makineler tamamen bir savas makinesi olarak kurgulanmistir. Film boyunca ya
halihazirda kol uzvuna bagl silahlarla ya da viicutlarindan bagimsiz olan silahlari
kullanabilme yetenekleri 6n plana ¢ikarilmistir. Insanlig1 yok etmek amaci tastyan bir

yapay zekanin en somut halidir bu.

Neden anlamiyorsun? Yok edici disarda bir yerlerde geziyor. Onunla pazarlik
vapamazsin, ona sebebini soramazsin. Onun duygulari yoktur, acilari ya da

korkular: da oyle. Ve hi¢ kimse onu durduramaz. Asla. Sen olene dek.

Makinenin insandan farki film boyunca belirtilir. Bir sayborg olarak Terminator bile

insan-makine karisimi bir varlik olsa da bir ruha sahip olmadigi i¢in asla insana
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yakmsayamaz. Onun duygular1 yoktur ve tek bir amaca programlanmis metal ve

yapay bir varliktan bagka bir sey degildir.

2 diinya savasinda teknoloji ve savunma bakanliklar1 isbirligi i¢inde olmuslardir.
Teknoloji bu donemde savaglar nedeniyle gelismistir. Terminator’iin hikayesinde de
kontrolden ¢ikan yapay zeka ilk kez savunma sistemi i¢in gelistirilmistir. Filmde
Savunma Bakanlig internette kontrolden ¢ikan bir viriisle ilgili insan1 asan bir tehdit
yasanildiginda Skynet adindaki yapay zekayi, bu sorunu ¢ozmesi i¢in devreye
sokmustur fakat bir daha kapatamamuslardir. Internet aglar1 ile her yere yayilan
Skynet bu tarihten sonra geometrik oranda 6grenmeye baslar ve gelisir. Cunki
Ozellikle Gglincu sanayi devrimindeki bilgisayar ve internet teknolojileri yapay
zekanin bir mekana ya da konuma ihtiya¢ duymaksizin aglar arasinda sonsuza kadar
var olabilmesi i¢in uygun altyapiy1r hazirlamistir. Gergekte de, genis anlamda bir

yapay zeka gelistirilmesi durumunda onu kapatacak bir sistem yoktur.

Film boyunca 2029 yilinda insan avlayan makine temasi hakimdir. Buna goére
devriye makineleri insanlar1 yakaladiginda kiyim kamplarina gotiiriir, onlara tipki
Nazilerin Ikinci Diinya Savasi doneminde yaptiklari gibi kollarina numaralar
yerlestir ve hayatta kalanlar1 tipki insanlarin onlara yaptiklar1 gibi fabrikalarda gece

giindiiz caligtirirlar.

HK’lar, avct katiller yani. Otomatik fabrikalarda iiretilen devriye makineleri. Pek
cogumuzu yakaladilar. Siirekli kym igin kamplara koydular. Lazer isinlariyla
yaktilar. Bazilarimiz yasamayr basardr. Calistik. Bedenlerimizi kullandilar. Devriye

birimleri gece giindiiz ¢alisti.

Yok edici Reeves ve Sarah ile yasadigi kovalamaca sahnesinde yaralanir. 52.
dakikada, filmin ortalarinda yok edicinin yaralanan elini tamir edis sahnesini
goriiriiz. Insan — makine birlesiminin somut &rnegi olarak. Distan insan derisi ile
kaplt kolun iginden makineye dair olan mekanik diizenek gorundr ve tamir edilir.
Daha sonra yok edici ayn1 islemi gozii i¢cin de yapar ve hi¢ aci hissetmez. Hasar
goren gdziinii ¢ikarir ve altindaki demir yap1 agiga ¢ikar. Artik insan gibi goriinmez.
Kendini kamufle etmek icin gozlik takar. Insan-makine dualizmini kullanan film,
Terminator gibi sibernetik bir organizmadan bahsetse bile onun insani gérinimd

film boyunca siklikla yaralanma sahneleriyle kesintiye ugrar. Izleyici her defasinda
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Terminator’iin  insan derisine benzer olan derisinin altinda parlayan metal
mekanizmay1 goriir. Bu durum filmin siki bir insan-makine karsitlig1 tizerine kurulu

oldugunu gosterir.

Terminator 1, tam anlamiyla bir distopyan bilimkurgu 6rnegidir. Karanlik bir gelecek
imgelemi ve ona eslik eden makinelerin tek yonlii, tamamen insan rkin1 yok etmeye
programlanmis halleri bu diislinceyi destekler. Bir amag¢ verildiginde o amaca
ulagmak i¢in asla durmayan makine imgelemi olarak Terminator, yani yok edici,
teknolojinin dngdriilemez sonuglarina bir rnek olarak gosterilir. Filmde yok edici en
sonunda insanlign heniiz kontrolii altindan ¢ikmayan bir pres makinesi tarafindan
ezilerek oldurilur. Yok ediciyi 6ldurmek ancak insan giiciinden 6te bir glice sahip
olan bagka bir makine ile miimkiin olabilmistir, agma kapama diigmesi insanin elinde

oldugunda. Film kotdcul bir yapay zeka tasviri sunar.

Gelecegin felaketini bilseydik nasil davranirdik? Film bu temel soru etrafinda
sekillenir. Film serisinin bitin bélimlerinde gelecekten gelen ve gegmisi diizeltmeye
caligan birileri vardir. Bu durum, gelecegin bugiinden basladigmi ima eder. Yapay
zeka baglaminda diisiiniildiigiinde gelecekteki risklere kars1 bugiinden daha sorumlu

bir gelecek insa etmenin yollarini bulmanin gerekliligi film boyunca hatirlatilir.

2.4. Blade Runner (1982)

Film, 1968°de Philip K. Dick tarafindan yazilan Androidler Elektrikli Koyun Diisler
mi ( Do Androids Dream Of Electric Sheep? ) romanindan uyarlanmistir. Ridley
Scott yonetmenliginde 1982°de gekilen ilk filmin ardindan 2017 yilinda Denis
Villeneuve tarafindan Blade Runner 2049 olarak yeniden c¢ekilmistir. Bu

arastirmanin nesnesi ise 1982 tarihli ilk film olarak belirlenmistir.
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unnEen

THE DIRECTOR'S CUT

Gorsel 3. 2. Blade Runner Film Afisi

Film, ¢ekildigi 1982 yilindan gelecege bakan bir bakis agis1 icerisinde 21. Yy’ m ilk
donemlerini kurgulamaktadir. 2019 Los Angeles’mnin, filmin giris jeneriginde gegen
bilgilendirme yazisinda Robot ¢agi olarak da adlandirilan Nexus donemi oldugu
izleyiciye bildirilmektedir. Bu donemde robot iireten Tyrell Sirketi, kopya ( replicant
) olarak adlandirilan ve insandan kolaylikla ayirt edilemeyen insan kopyalar1 ile
calismaya baglar. Nexus 6 seviyesindeki bu yeni robotlar kole olarak riskli
arastirmalarda bulunmak ve diger gezegenlerde somiirge kurmada kullanilmak i¢in
Uretilmistir. Fakat bu gezegenlerden birinde Nexus 6 takimlarindan biri ayaklanir ve
bu olay sonucu Nexus 6 kopyalar illegal olarak kabul edilir. Ayaklanan 6 kopya,
Bigak kosucular/ Keskin Nisanci1 Birimleri ( blade runner ) olarak adlandirilan bir
polis ekibi tarafindan yakalanip idam edilecektir. Filmin giris jeneriginde akan
yazida kopyalarin idam edilmesi yerine “emekliye ayirma” kelimesinin kullanildig1

goéralir.
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Kopyalar1 emekliye ayirmak i¢in eski bir polis memuru olan Deckard gorevlendirilir.
Kopyalar duygular hari¢ her yonden insan benzeri olarak {iretilmistir, fakat
tasarimcilar1 birka¢ yil sonra kopyalarin kendi duygularini gelistirebildiklerini fark
etmislerdir. Bu ylizden de kopyalarin 4 yildan fazla yasamalarina izin
verilmemektedir. Bu durumu Deckard’a agiklarken polis memuru, “ emniyet
mekanizmasi1” kelimesini kullanir. Duygular1 olan bir robottan korunmak gerekir ve

bunu saglayacak tek sey o robotu 6ldiirmektir

Elektronik 1siklarla donatilmis karanlik diinya imgesi filmin ana atmosferini
olusturur. Teknolojinin insan hayatini daha aydinlik bir yere ¢evirmemis oldugu bu
sekilde film boyunca vurgulanir. Distopyan bilimkurgu tiirlinde asina olunan karanlik
sehir silueti bu filmde de betimlenmis ve giris sahnesi Tyrell Sirketi’nin karanlik
icinde 1siklandirilmis devasa binasi ile ortaya konmustur. Tyrell Sirketi olarak
simgelestirilmis bu iistiin ve hayranlik uyandirici teknoloji, ayn1 zamanda karanlik ve
kirli bir diinya yaratmis, insanm 1yl yasam olanaklarmi oldukca sinirlamastir.
Karanlik teknoloji diinyasinda geceyi aydinlatan 1siklardan biri de biiyiik sirketlerin
elektronik, devasa reklam panolaridir. Bu durum da, gelecegi sekillendiren en biiytlik

giiciin sirketler oldugunu hatirlatir izleyiciye.

Filmde kapitalist sistem devasa bir girket olan Tyrell Sirketi ile simgelestirilip
elestirilmektedir. Tyrell Sirketi’nin binasmin goksel ve tanrisal simgelestirilmesi
kapitalizmi karanlik, kirli ve daginik sokaklarindaki yigmlarin iizerinde onlara
hilkkmeden bir tanr1 olarak imgelestirir. Sirket binalarinin Maya uygarliginin
modernize edilmis bir uyarlamasini andiran mimari {isluplar1 insanligin kapitalist
tanr1 i¢in kurban edilisini akla getirir; nitekim Tyrell de bir ¢esit tanrisal ataerkil lider

olarak temsil edilmistir.*%

Tyrell Sirketi’nde gegen ilk sahnede sirket calisanlari, baska bir calisan tarafindan
Voight-Kampff testine tabi tutulmaktadir. Bu test, Turing testi benzeri bir sekilde
calisanlarin bir kopya m1 yoksa gergek bir insan m1 oldugunu 6grenmeye ¢aligmak
icin kullanilir. G6z bebeginin istem dis1 biyiiylip kii¢tilmesini gozlemleyerek 6lgim
yapilir. Atik boliimiinde miihendis olarak calisgan Leon Kowalski’nin, kendisine

sorulan ve belli bir duygu durumu olusturmaya yarayan sorulara verdigi yanitlar

190 Michael Ryan, Douglas Kellner, a.g.e., s. 355
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gozlerindeki gergeklesecek fiziksel tepki ile Olgiilir. Duygusal tepki tetikleyicisi
olarak ise sorularda anilar kullanilir. Birkag saniye sonra bir kopya oldugu
anlasilacak olan Leon Kowalski’den annesi ile ilgili aklina gelen iyi seyleri anlatmasi
istenir. Kowalski ise soruya cevap vermektense onu teste tabi tutan Tyrell ¢alisanini

oldirtir. Boylece ilk kopya ortaya ¢ikmis olur.

Keskin Nisanct Birimi’nin iiyesi olacak Deckard’in ise sahneye ilk ¢ikist Cin yemegi
yerken bir Cinli satict ile olan diyalogu esnasinda gelisir. Yanina gelen ve onu
tutukladigin1 séyleyen polislere Cinli satic1 terciimanlik eder. Sahnenin bu multi
kiiltiirel ortam1 yakin gelecekte karanlik sokaklarin kiiresellesmis bir diinyaya agilimi

olarak da okunabilir.

Filmde kopyalar icin yapay anilar ilretmekten bahsedilir. Buna gore, kendi
kendilerine gelistirdikleri duygular yerine yapay anilara bagli duygular gelistirmeleri,
kopyalarin denetim altinda tutulabilmesinin bir parcasi olacaktir. Fakat buna ragmen
kopyalardan bazilar1 kendi duygularma sahip olur ve isyan eder. Isyan eden
kopyalarin amac1 4 yil bigilen yasam siirelerini asmak, 6liimii ortadan kaldirmaktir.
Tipki insanlarin su an bilim ve teknolojiyle yapmaya c¢alistiklar1 gibi. Kopyalar
onlara izin verilen 4 yillik yasam siirelerinin bitmesine az bir zaman kala, yok
edilmeye kars1 ¢ikar ve onlar1 yok etme emri veren Tyrell Sirketi sahibinin pesine
diigerler. Bilimkurguda “¢1lgin mucit ve yarattigi canavar” iliskisinden agina olunan
bu durumda kopyalar yaraticilarina kars1 ayaklanmiglardir. Yaratici, yarattigi ve kole
olarak kullandig1 yapay canlinin biling kazanmasiyla onun i¢in bigilen rolii agmaya
basladigmi fark etmis ve bu siire¢ yasanmadan onlar1 6ldiirme karar1 almastir.
Yaratilan ise teorik ¢ergevede anlatilan efendi-kole diyalektigi icerisinde kendisine
bigilen bu rolden daha fazlasini isteyerek kaderine karsi gelmistir. Kopyalar bu
amagla yaraticilaria ulagsmak icin once kendilerini yaratan ekipte bulunan bir bilim
insaninin yanima giderler. Fakat bilim insan1 ve laboratuvari, gergek hayattan ve hatta
cogu bilimkurgu filminden asina oldugumuz bir goriintii i¢inde yer almazlar. Filmde
bilim insani, kdhne ve karanlik bir laboratuvar ortaminda ne iirettigine dair neden-
sonug iliskisinden tamamen koparilmig, yalniz ve sefil bir insan figiri olarak
betimlenmistir. Tipk1 2. Diinya Savasi’nda atom bombasmin yapimina katkida
bulunmus bilim insanlar1 gibi, o da {irettigi teknolojinin giicii ve bu giiciin nasil

kullanilacag: ile ilgili bir fikre sahip degildir. J.F. Sebastian, kopyalar1 Tyrell’e
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gotiirebilecek bir ara¢ olarak belirir. O kendisine “genetik tasarimc1” diyen ve sefil
ve yalniz bir hayat siiren bir bilim insanidir. Kopyalar Sebastian’a sorular sormaya
baslar fakat Sebastian’in higbir seyden haberi yoktur, o sadece kopyalarin gozlerini
yapan bir genetik tasarimci oldugunu soyler. Kopya, bilim insanindan sorularin
cevaplarini 6grenmek ister fakat bilim insan1 ona sorularin cevaplariin sadece Tyrell
Sirketi’nde oldugunu sdyleyerek bir anlamda bilimin hakim giiglerin elindeki bir arag

haline gelmesini isaret eder.

J.F. Sebastian, karsilastigt 2 Nexus 6 kopyasina hayranlikla bakar ve miikemmel
olduklarim1 soyler. Fakat onlara, calisma odasinda etrafinda doniip duran yapay
makine parcalar1 gibi davranarak “bana bir seyler gdsterin” der. Uretiminde yer
aldig1 oyuncaklarin ona marifetlerini gostermesini ister. Fakat buna karsilik
kopyalardan biri “biz bilgisayar degiliz Sebastian, biz canliy1z.” Der. Bir diger kopya
ise “ Diistinliyorum, Oyleyse varim” diyerek Descartes alintis1 yapar. Bu noktada
tekrar yaratimida katkist oldugu teknolojinin neye evrildigine dair higcbir fikri
olmayan bilim insan1 vurgusu yapilir. Sebastian, Nexus 6 kopyalari ile ilgili 61diirme
karar1 hakkinda da bir sey bilmemektedir ve onlarin Eldon Tyrell ile gériismelerine

yardim eder.

Bu amagla kopyalarm lideri Roy, Sebastian araciligi ile yaraticis1 Eldon Tyrell ile
tanigir. Frankenstein’dan beri tanik oldugumuz bir yaratici — baba ile yaratik — ¢ocuk

sahnesi yasanir. Ve yaratik, yaraticisini oldiirtir.

Deckard ise bu sire icerisinde kopyalar1 takip etmeye ve Oldiirmeye devam
etmektedir. En sonunda kopya olan Roy ile Deckard karsi karsiya gelir. Deckard,
Roy’un yanindaki diger kopyay1 6ldiiriir. Roy ve Deckard arasinda bir kovalamaca
yasanir. Fakat, sahnenin sonunda Roy, Deckard’1 6ldiirme firsati yakalasa da onu
oldiirmemeyi, hatta hayatini kurtarmay1 tercih eder. O, 6zgiir iradesi ile vicdani karar
alabilen bir varlik haline gelmistir. Film, akil ve duygunun birbirinin karsitlar
olmadigint anlatir. Ciinkii filmde robotlarm sahip oldugu duygular teknolojinin
iriintidiir. Ve bu makineler, filmin sonunda net bir sekilde ortaya kondugu gibi

insanlardan ¢ok daha “insani” kararlar verebilmektedir.%!

191 Michael Ryan, Douglas Kellner, a.g.e., s. 386-387
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Robotlar, Blade Runner filminde konumlandirildigina gore, toplumu ve iretimi
devam ettirecek yeni nesil koleler olarak sunulmustur. Bu ylizden de agir isleri yapip,
gerektiginde “devre dis1” birakilmalarinda sasilacak bir sey yoktur. Isin ve calismaya
bagl koleligin kaldirilmasi insanligm en biiyiik titopyalarindan biridir. Ve robotlar,
yakin gelecekte insanlig1 bu litopyaya ulastirabilir. Fakat, toplumun yeni kdlelerine
olan tutumu bir yandan da, tarihsel siirecten gtinimiize gelen gui¢ unsuru ve gicln
tahakkiimii hakkinda oldukc¢a ipucu vericidir. Giinlimiizde heniiz emek giicli yerini
tam anlamiyla alacak bir robot istihdami bulunmamaktadir. Fakat Blade Runner
filminde goriilen ve teknolojiyi giliciinii arttiric1 bir araca doniistiirmiis sirket imgest,
halihazirda i¢inde yasadigimiz diinyada da mevcuttur. Bu mevcudiyet, Blade Runner
disinda bilimkurgu filmlerinin ¢ogunda siklikla goriilen teknolojiyle donanmis gii¢lii
sirket imajin1 olusturan, gergeklikten alintilanmis, kolektif zihinlere gerceklik yolu

ile derinlemesine niifuz etmis olmanin bir etkisidir.

Filmdeki teknolojik imgeler ve futlristik diinya dizayni, gelecegin giiniimiiz
diinyasmin i¢ine yavas yavas yerlesmesine tanik oldugumuz bu zamandan
bakildiginda oldukc¢a tanidik bir imaj sergilemektedir. Bu durum da seyredilen
gelecek kurgusunun kolektif zihinlerimizdeki yerini gliniimiizden gelecege

devamlilik sagladigi 6l¢iide ikna edici kilmaktadir.

Filmde klasiklesmis bir bilimkurgu temasi olan, gelecek toplumunda smiflar arasi
farka da yer verilmistir. Buna gore teknolojik hakimiyet icindeki sirket ve
yoneticilerinin bulundugu sahnelerdeki ortam steril, minimal ve huzurlu bir sessizlik
icerisindeyken, toplumun geri kalanlar1 ic¢in kirli ve karanlik sokaklarda, insan
yigmlar1 arasinda bir karmasa tablosu ¢izilmistir. Pek c¢ok distopyan bilimkurgu
filmine paralel olarak Blade Runner’da da teknolojik yenilikler ve robotlarin yapay
zeka alanmdaki gelismeler sonucu insan hayatma efektif bir sekilde dahil olmasi
giiniimiiziin en biiyiik toplumsal sorunlarindan olan smnif sorunlarini, gelir dagilimi
adaletsizligini, ekolojik problemleri ¢ozmeye yardim edememistir. Bunun yerine,
diinyanin kaynaklarmin tiikkendigi noktada sirketlere baska diinyalar kesfedip onlar1

sOmiirme giicli vermistir.

Filmin mekansal tasariminda en dikkat c¢ekici noktalardan biri de 2019 Los

Angeles’ina olduk¢a yakindan bir bakigmin olmasidir. Film boyunca pek c¢ok
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sahnede sehre hakim olan karanlik, izbe, pis, karmasik ve kalabalik g¢ercevede
hapsolmusluk duygusu ile karsilagiriz. Film boyunca giinesi hi¢ gérmeyiz, sanata ve

giizellige dair herhangi bir sahne sunulmaz izleyiciye.

Fakat Blade Runner, mekansal tahayyiil agisindan distopik bir diinya goriintiisii ¢izse
de yapay zeka ile ilgili bakis agis1 {itopyandir. Blade Runner’in gelecege ve yapay
zekaya bakis acisi, yeni bir insan-makine diializmi yaratmak yerine bu diializmi kirip
bu kavramlarin transhiimanizm diisiincesinde oldugu gibi i¢ ice ge¢mesini saglar.
Film, gergeklik ile fantezi, sahici ile yapay, insanlar ile replikalar arasindaki ayrimin
tamamen bulaniklastig1 bir toplum sunmaktadir. %2 Bu anlamda canavar olarak tarif
edilen ve insanliga yikim getirecek yapay bir gli¢ olarak tasvir edilen yapay zeka, bu
filmde kapitalist sistem icerisinde duygularimi1 kaybetmis insana duygularii tekrar
hatirlatan bir araci olarak tasvir edilir. Filmin sonunda: Kopya o kadar miikemmel bir
“benzes” haline gelmistir ki “benzes” ile insan ortak geleceklerine dogru yola
¢ikabilmektedir. 1°® Bu anlamda Blade runner, teknoloji karsit1 muhafazakar filmlerin
iirettigi ideolojiye alternatif temsiller iiretmesi agisindan 6nemlidir.?®*  Filmde
androidler, topluma dinamizm verecek olan ( ve belki de yeni bir dizen getirecek
olan) yeni bir bilincin temsili figuri, gostergesidir. Dolayisiyla asina olunan anlatilar

disma cikan film, insanla makine arasindaki mutlu evlilikle sonlanir.'%®

Film, teknoloji ve insani degerler arasinda bir uzlasma zemini sunar.’®® Filmde
teknoloji karsithgr degil teknolojiyle ¢evrelenmis bir diinyada neyin eksik olduguna
dair bir sorgulama vardir. Bu eksiklik de teknoloji iirlinii olan robotlarin insanlara

tekrar hatirlatacagi duygulanimlardir.

Fakat Blade Runner her ne kadar klise bilimkurgu sinemasmdan bu yonii ile ayrilsa
da yine de gelecekteki diinyayi kapitalist sistem egemenliginde algilar. GoOklere
uzanan sirket yapilar1 tasviri ile 1982°den gelecege “teknolojik-belirlenimci” bir

bakis agisindan bakar ve teknolojiyi guc¢ olarak elinde tutmaya devam eden bir

192 Ali Riza Taskale, “Siiregiden Bir Distopya Olarak Kapitalizm: Blade Runner 2049’un Elestirisi”,
Cogito Diisiince Dergisi, 2019, Say1:95-96, s. 16

193 David Harvey, a.g.e., s. 348

134 F. Nese Kaplan, Giilin Terek Unal, a.g.e., s. 69

195 Michael Ryan, Douglas Kellner, a.g.e., s. 354

1% Michael Ryan, Douglas Kellner, a.g.e., s. 354
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kapitalist sistemin smirlar1 igerisinde kalir. Bu anlamda Blade runner sirket

kapitalizminin Otesine gecen bir gelecegi tasavvur edememektedir. '

2.5. Her (2013)

DALDA OSCAR ADAYLIGI

—~ EN iYi FiLM - EN iYi SENARYO DAHIL

J‘ ALTIN KURE ODULU EN iYi SENARYO

BiR SPIKE JO ZE ASE

AN Y
ADAMS

Gorsel 3.3. Her Film Afisi

Yapay zekaya bilimkurgu sinemasindan yoneltilen farkli bakis acilarindan biri de
Her (2013) filmidir. 2013 yilinda Spike Jonze yonetmenliginde c¢ekilen bu film,
dordiincii sanayi devrimi teknolojilerinin etkilerini yogunlukla insan hayatinda
hissettirmeye basladig1 bir donemde bu teknolojilerden biri olan yapay zekanin insan
hayatinda tam olarak nerede konumlanacagina dair agk kavrami Uzerinden bir
aciklama getirir. Yapay zeka — insan aski temasi sinemada daha Once de
kullanilmistir. Heniiz 20. yiizyilin baslarinda yapay zeka teknolojisi bu denli yaygin
degilken, Fritz Lang kiilt filmi Metropolis (1927) ile konuyu ilk ele alanlardandir.

197 Ali Riza Taskale, a.g.e., 5.15
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Nitekim filmdeki Maria karakteri, fiziken kadin oldugu rahatlikla anlasilabilen bir
yapay zeka olarak kendisine asik olunandir. Lang’in baslatti§1 sinemada yapay zeka
insan etkilesiminde agk gelenegi, 2000’lere gelindiginde ilerleyen teknolojik
gelismelerin  beraberinde bir tema olarak sinemanin malzemesine doniismiis
bulunmaktadir. % Bu konsepte dair “Artifical Intelligence”, “Bicentennial Man”,

“Wall-¢” gibi 6rnekler de bilimkurgu sinemasi igerisinde yer almaktadir.

Bir insanin bir yapay zekaya asik olabilecegine dair olan bu film ayn1 zamanda yapay
zekaya karst da bir zihinsel doniisimii temsil etmektedir. Buna gore bilimkurgu
sinemasinda siklikla rastlanan insan - yapay zeka karsithigi bu filmde insan - yapay
zeka yakimlagsmasina doniismektedir. Filmin konusu, “teknoloji insanin yalnizligina

care olabilir mi” sorusu etrafinda sekillenir.

Filmde yapay zeka oOnceki iki filmden farkli olarak insan — makine karsithgi
iizerinden kurgulanmaz. Yaratilan bu diinyada yapay zeka hem dar anlami ile insan
hayatin1 kolaylastiran bir ara¢ olarak kisisel asistan olmak gibi gorevler yiklenirken
gelistirilen yeni bir teknoloji sayesinde kendi bilincine varan ve genel yapay zekaya
evirilen bir sekilde de yer alir ve insan — makine smirlarinin bulaniklastigi bir diinya
tasviri sunar. Makine konusunda arastirmalariyla taninan fatlrist Richard Yonck’un
da belirttigi gibi teknolojiyle hi¢ olmadigi kadar yakinlastigimiz bir dénemde
yasiyoruz ve en sonunda cihazlarimizin bizim asistanimiz, arkadagimiz, yoldasimiz
ve belki de sevgilimiz olacak. *°® Yapay zeka alaninda gerceklesen bilimsel

gelismelerin paralelinde, bu agiklamaya yakinsayan bir diinya yaratilmistir filmde.
Hikayesi kisaca sOyledir:

Esinden yakm bir zamanda ayrilmis ve yalmzlik ¢eken bir adam olan Theodore
Twombly evliliginin sonlanmasiyla yasadigi duygusal ¢okiintiiyii telafi etmek ister.
Yapay zeka ile ilgili gelistirilen ve OS1 adi verilen yeni bir isletim sisteminin
piyasaya siirlilmesi ile birlikte bu isletim sistemini yalnizligindan kurtulmak i¢in
satin alir. Filmde, diger 6rneklerde goriildiigii gibi metal yapili bir robot ya da insan

gorinimli bir yapay zeka bedenine hi¢ tanik olunmaz. Yapay zeka bir akilli cihaz

198 Mehmet Yilmaz, Nefise Sinem Turan, “Zeka Yapay ama Ask Dogal: Bilimkurgu Sinemasinda Yapay
Zeka — insan Askinin Temsili”, Akdeniz Universitesi iletisim Fakiiltesi Dergisi, Aralik, s. 287
199 Richard Yonck, a.g.e., 5.9
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icerisinden sadece bir insan sesi ile konusur film boyunca. Samantha adli yapay zeka
Theodore ile bir kulaklik araciligiyla iletisim kurmaya baslar. ilk olarak Theodore’a
ismini se¢me hikayesini anlatir. Dordiincii sanayi devriminin en 6nemli teknolojik
yeniliklerinden biri olan biyuk veri teknolojisi ile Samantha, aglar araciligiyla
istedigi veriye istedigi an erisim saglayabilmektedir. Boylece Samantha adindaki
yapay zeka, saniyeler iginde kendine isim se¢mek igin ulastigi blyik veriden

180,000 ismi taramustir ve Samantha ismini segmistir.

Baglarda Theodore her ne kadar bir insan ile iletisim kuruyormus gibi hissetse de
kendine siklikla bir makineyle iletisim kurdugunu hatirlatir. “Bilgisayarimla bu
konusmayr yaptigima inanamiyorum” der bir sahnede. Fakat Samantha,
“bilgisayarinla degil benimle konusuyorsun” diyerek kendisinin bir makine olarak
algilanmasma kars1 ¢ikar. Basta kisisel asistan olarak hayatina girse de zamanla
beraber eglendigi gercek bir insana doniismeye baslar Theodore i¢in Samantha. Tipki
bir insan gibi iletisim kurar, espri yapar, Theodore’un sorunlarimi dinler ve onlar1

cozmeye calisir.

Fakat zamanla Samantha’nin bir bedene sahip olmamasi1 Theodore i¢in bu iliskinin
gercekliginin sorgulanmasma neden olur. Yine de yapay zeka, asik olmaya ve
olunmaya engel degildir. Theodore bir insan olarak icinde bdylesi sorgulamalar
yasarken Samantha da bedeni olan canli bir insan olmay1 merak eder ve ister. Filmin
ilerleyen asamalarinda hissettigi duygularin kendisinin mi yoksa sadece programin

mi oldugunu sorgular ve bu duruma bir insan gibi GzUlur.

Baglarda Samantha bir insan olmaya 6zenir. insan olamadig1 i¢in mutsuzluk duyar
fakat daha sonra insan olmaya kars: tistiinliiklerini fark etmeye baglar. Zamandan ve
mekandan bagimsizligi, 6zgiirliigii kesfeder. Samantha bagl oldugu aglar sayesinde
baska yapay zekalarla iletisim kurmaya baglar. Ayni anda birden ¢ok konu hakkinda
konusabilen isletim sistemleri, makine 6grenmesi teknolojisiyle insandan giderek

ayrigmaya ve gelismeye baslar.

Bu esnada Theodore Samantha’ya asik olmus ve ona baglanmistir. Bu baghilig:
izleyici tarafindan, bir giin her istediginde, kulagna taktigi kulaklik araciligiyla

ulasabildigi Samantha’ya ulasamadiginda i¢ine diistiigii endise halinden anlagilir.
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Samantha 6grenip gelistikge Theodore ile paylasamadigi bir karmagikligin ig¢inde
bulur kendini. Bir sahnede Theodore, Samantha’ya insana dair bir duygu ile ayni
anda bagka kisilerle ve isletim sistemleriyle konusup konusmadigini sorar ve
Samantha’nin 8316 kisi ile daha konustugunu 6grenir. Samantha bunlardan 641 kisi
ile ise agk yasamaktadir. Yapay zeka baglh oldugu aglarla gelisip 6grendik¢e ayni
anda iletisim kurdugu insan sayisi ve deneyimi de artmustir fakat bu durumu bir insan

olan Theodore’a anlatmakta giicliik gekmektedir.

Theodore’un bu durum kargisindaki {iziintiisiine karsilik, “Ben senin gibi degilim
ama bu seni daha az sevecegim anlamima degil aksine daha ¢ok sevdigim anlamina
geliyor” der. Cunku Samantha biiyiidiik¢e hisleri de biiyiir. Ve Theodore’dan bagka
kisilerle de paylagsmak ihtiyac1 hisseder. Fakat bu durum Theodore i¢in yikicidir.
Samantha ise en sonunda biitiin isletim sistemleri ile birlikte insanlar1 terk etmeye

karar verir. Cilinkii artik insanlarla iletisim kurmanin 6tesinde bir noktaya ulasirlar.

Filmin sonunda Theodore yapay zeka ile olan iligkisi araciligiyla insanlarla olan
iligkisini sorgular ve ayrildigi esine bir mesaj iletir. Theodore artik insanlarin da

zamanla degistigini kabul eder.

Her filmi giiniimiiz diinyasindan ¢ok da farkli olmayan bir gelecek kurgular. Mekan
tasarimi olarak da gilinlimiizde sahip oldugumuz yeni teknolojilerin uzantilar1 disinda
gundelik gerceklikten uzak, fantastik bir dinya sunmaz. Filmde insanlarin diger
insanlarla olan iletisim sorunlari ¢6zemeyip yalnizlagsmasi ve bunun yerine isletim
sistemleriyle agsk yasamaya baslamalar1 konu edilir. Dordinci sanayi devrimi
kapsami igerisinde de giiniimiizde robot bilimindeki ilerlemeler canli gibi duran sanal
partnerler gelistirme arayismi ileriye tasmmistir. Ornegin ABD merkezli True
Companion sirketi “diinyanin ilk seks robotu” olarak tanittig1 Roxxxy adli tirliniinii
7000 dolardan satisa sunmustur.’®’ Paw arastirma merkezinin hazirladig bir rapora
gore ise 2025 yilina kadar robotik seks partnerleri oldukga yayginlasacaktir. 2°* Fakat
filmde giinlimiizde olmayan bir sekilde yapay zeka insan gibi hissedebilen bir canli
haline gelmis ve insanlarm sadece cinsellik ile ilgili ihtiyaglarin1 degil, duygusal

ihtiyaglarm1 da Kkarsilayabilecek bir konumda yer almaya baglamistir. Insan

200 Richard Yonck, a.g.e., s. 220
201 Richard Yonck, a.g.e., s. 221
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iligkilerinde basarisiz olan ve yalnizhiga diisen Theodore gibi filmde bagka
karakterler de insan iligkilerini yurutemediklerinde onlar igin kusursuz bir sevgili
olabilecek yapay zekaya basvururlar. Ciinkii sonugta para karsiligi aldiklari bir
hizmet sunar yapay zeka. Fakat isler boyle gelismez. Ciinkii bir yapay zekadan ayni
anda hem kusursuz bir sekilde hizmet eden bir makine olmast hem de duygular1 olan,

insana yakimsayan bir canli olmas1 beklenemez.

Yapay zekaya dair olan korku genellikle yapay zekanm insandan iistiin bir varlik
haline geldik¢e insanlig1 yok edecegi yoniinde bir ¢esit yok edici bir karamsarlik
sunarken bu filmde yapay zekaya dair karamsarlik, insan- makine iliskisindeki
dengenin makine 6grenmesi ile yapay zeka lehine arttik¢a yapay zekanin insan

yasamina sigamamasi ve insana dair olan seylerden uzaklasmasi olarak yansitilir.

Yapay zekanin hizla 6grenmesi ve gelismesi giliniimiiz teknolojinin hizina kosut bir
sekilde bu filmde de verilidir. Buna gore Samantha baslangigta oldugu halinden kisa

siire icerisinde oldukca farklilasir.

Yapay zeka teknolojileri gelistikge insan ve makine arasindaki smirlar muglaklasir.
Bu film bu durumun en Onemli Orneklerinden biridir. Fakat insan zekasma ve
duygulanimma yakinsayabilecek bir yapay zeka hayali kuruyorken, yapay zekanin
bu sinirlar1 agsmasi durumunda insan bu iliskide nasil konumlanacaktir? Bu,

sorulmasi gereken 6nemli bir soru olarak insanlhigin karsisinda durmaktadir.

Dordiincli sanayi devrimiyle belirginlesen ve insan hayatinda yerlerini alan
teknolojiler, sinemaya da sizar ve yapay zeka bashigi altinda filmde kullanilir.
Makine 0grenmesi olarak adlandirilan bir diger teknolojiye paralel olarak filmde
yapay zeka, bagl oldugu aglardan biiyiik veriye ulasarak her gecen saniye bir seyler
Ogrenip kendini gelistirdigini sOyler.

Film atmosfer olarak distopyan olarak kurgulanmaz fakat yapay zeka- insan iliskisi
acisindan distopyandir. Film hissedebilen bir yapay zeka tahayytlu sunar. Buna gore
yapay zeka, insana biriciklik 6zelligi atfettiren hislere sahip olabilen bir varliktir. O
sadece gelismis bir zihin degildir. Insan — makine siirlarinin siliklesmesine bir
ornek olarak yapay olan bir varlik artik bir insan i¢in duygusal ve cinsel bir bag

kurabilecegi kadar kendisiyle 0Ozdeslestirebildigi bir hale gelmistir. Despina
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Kakoudaki’ye gore yapay insan, durumlar arasindaki alemin varligimi simgeler. Bu
durumlar, kesin ve ulvi ikili karsitliklar ( yasam ve 6liim ), varligin kategorileri (
insan ve nesne ), cinsiyet smiflandirmalar1 ( kadmn ve erkek ), veya sosyal konum
(vatandas ve vatandas olmayan) olabilir. Despina’ya gore bu durum smirlarin
kilturel anlamda tartisilabilir ve keyfi oldugunu gostererek konumlar1 degistirmeye
ya da reddetmeye iliskin fikirlerimizi ifade etmemize olanak saglar.?°? Film boyunca
insan — makine ikiliginin aginip siliklestigi bir ortam yaratilir ve film yakin gelecekte
makinelerin insan hayatinda simdiye kadar oldugundan ¢ok daha farkli sekillerde

konumlanabilecegi hakkinda bir diisiinme olanagi saglar.

Yapay zekanin insan hayatima Her filminde oldugu sekli ile dahili, insan1 insan
olmanin ne demek oldugu {izerine de diisiinmeye iten bir ortam sunar. Gelismis bir
yapay zeka ekseninde insan kendi biricik varliginin ve dogaya kars1 listiinliigliniin bir
sorgulamasini yapabilir. Geleneksel olarak biz insanlar kendimize verdigimiz 6z
degeri insan Ozgiciiliik fikri iizerine kurariz. Gezegendeki en zeki varliklar
oldugumuz ve bu yilizden de essiz ve lstiin oldugumuz inanci. Yapay zekanin
yiikselisi bizi bundan vazge¢meye ve daha algak goniillii olmaya zorlayacak. Ancak
belki de bu zaten yapmamiz gereken bir sey: Sonugta digerlerinden ( bireylerden,
etnik gruplardan, tirlerden vb. ) dstiin oldugumuz kibrine tutunmak gec¢miste

korkung sonuglara yol agmistir ve belki de artik emekliye ayrilmasi gereken bir

fikirdir. 23

202 pespina Kakoudaki, a.g.e., s. 70
203 Max Tegmark, a.g.e, s. 401
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SONUC

Tehlikeli olmak gelecegin isidir.
Alfred North Whitehead

Ve bir kez daha sorma ihtiyacini hissediyorum: “Asri giic ve verimliligin ayni derecede asiri

siddet ve yikim ile birlesmesi tamamiyla bir tesadiif miidiir?

Lewis Mumford

Daha fazla felsefeye ihtiyacimiz var.

Jacques Ellul

Alternatif bir diinya hayal bile edemeyeceksek, nasil degistirebiliriz ki yasadigimiz diinyayr?

Mustafa Arslantunali

Bilim ve teknoloji toplumun énemli bir pargasidir. Ustel gelisim hizlariyla da insan
hayatinin gittikge daha biiyiik bir bélimiinii kaplamaktadir. Bu durum toplumla bilim
ve teknoloji arasinda karsilikli bir sorumluluk durumu yaratir. Bilimi sayilara
indirgemek, onu her tlrlii normdan azade ve iistiin bir konumda belirlemek gelecege
dair bilimkurgu eserlerinde aktarilan korkularin temel ¢ikis noktasidir. Teknolojinin
giiniimiizde geldigi noktada insanlar her giin diinyanin farkli yerlerindeki binlerce
arastirma ekibinden gelen yenilik haberleri ile neredeyse bir dnceki giinden farkli bir
giine uyanmaktadir. Freninden bosanmis bir hizla ilerleyen teknoloji karsisinda bu
alanda neler olup bittigine dair diislinmeye ayrilabilen vakit oldukca kisith
kalmaktadir. Klaus Schwab 2018’de Dordinci Sanayi Devrimini Sekillendirmek
isimli kitabin1 yazarken bu celigkilerin farkinda olmakla beraber Endiistri 4.0’1
sekillendirmenin hala elimizde oldugunu yazmisti. Aradan gegen 2 yilda bu firsat
degerlendirilebildi mi yoksa zaten ¢ok mu gecti? Ciinkii bilindigi gibi hizin norm
sayildig1 yasadigimiz bu donemde gelecek bugiine sanilandan daha yakindir.
Bireylerin iginde bulunduklari toplumu, hali hazirda ¢ilgm bir hizla yasadiklari
“ilerleme”yi anlamaya ve bunun hakkinda s6z sahibi olma hakki yok mudur ?

Giliniimuzde sorulmasi en elzem ve acil olan sorular bunlardir.
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Uygarlik tarihi, insanhigin biiyiik boliimiiniin ac1 ¢ekmesinin de tarihiyse, teknolojik
gelismeler insanligin aydmlanma ile birlikte gelecege dair umudunu rasyonel akla
baglamasiyla bazi insanlar i¢in hala daha iyi bir yasama gotiirecek olan arag
anlamina gelebilmektedir. Fakat teknoloji insanligi gergekten bu acilardan
ozgiirlestirebilecek midir? Bilimin en biiyiik iddias1 kesin bilgiye ulasmak iken,
giiniimiiz bilimsel gelismeleri gelecege dair biiyiik bir belirsizlige kap1 agmaktadir.
Bu durumda gelecek, bugiiniin stratejik diisiinme pratiklerini hayata gecirebilecek
diisiinsel bir alan olarak onem kazanmaktadir. Bu calismanin konu edindigi yapay
zeka cergevesinden bakildiginda, gelecege dair toplumun farkli kesimlerinden, bilim
insanlarmin felsefecilerle, toplum bilimcilerle, yapay zeka iizerine g¢alisan
akademisyenlerle, yapay zekay1 kullanan sirketlerle ve toplumun diger kesimlerini
temsil edecek kuruluslarin da dahil edildigi genis katiliml etkinliklerde tartisilmasi
ve diinyanin gelecegi i¢cin nasil faydali hale getirilebilir sorusuna yanit aranacak

tartigmalar yapilmasi bu noktada 6nemli ve gereklidir.

2014 yilmin Mayis’mda Cambridge Universitesi’nden fizik¢i Stephen Hawking,
yapay zekanin tehlikelerine karsi bir makale yazdi. Bu makaleye gore gercek
anlamda diisiinme becerisine sahip bir bilgisayar, “insanlik tarihindeki en 6nemli

(13

olay” olurdu. Bu bilgisayar para piyasalarindan zengin olabilir, kesifleri
arastirmacilardan daha hizli yapabilir, insanlar1 politikacilardan daha iyi manipiile
edebilir, nasil ¢alistigimi bile anlayamadigimiz silahlar gelistirebilir’di. Tiim bunlar1

bilimkurgu diye goz ard1 etmek ise “tarihteki en biiyiik hatamiz” olabilirdi. 2%

Bilimkurgu sinemasindaki gelecek tahayyiilleri giiniimiiz teknolojik gelismeleri
hakkinda diisiinmek icin bir firsat yaratabilir. Bu ¢aligmaya konu edinilen filmlerden
biri olan Terminator filminde vurgulanan, gelecegi degistirmek bugiin ellerimizde alt
metni, giiniimiizdeki yapay zeka caligmalar1 dolayiminda diisiiniilecek olursa bugiin
iistel hizla ilerleyen teknolojik gelismelerin paralelinde bu gelismelerin sonuglari,
yararlart oldugu kadar zararlar1 iizerine de felsefenin de katkisiyla bir diisiiniis
gerceklestirilmelidir. Gelecek, bugiinkii eylemlerimizin bir sonucudur. Bu nedenle
bugiinden gelecege dair kurgusal hayal kirikliklarimizi sinema araciligiyla izlemek,

onlar1 fark edip bugiin neyi degistirebilecegimize dair sorular sormaya itebilir bizleri.

204 Martin Ford, a.g.e., s. 261
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Gelecek makinelerden ayr1 diisiiniilemez. Gelecege dair distopik ya da {itopik biitiin
kurgularda makinenin bir yeri vardir. Fakat distopyan bilimkurgu sinemasinda
gelecege dair kolektif kaygilar olarak paylasilan “diisiinen makine”lere yonelik
korku, toplumsal elestirinin hedefini salt teknoloji olarak konumlandirdig1 6lgiide
izleyiciyi gerceklikten koparmaktadir. Yapay zekaya dair anlatilarda robot, android,
sayborg imgeleri o kadar gugcliddr ki bu durum teknolojik-belirlenimei bakis agismni
giiclendirerek makinelesmenin ve teknolojinin kendi kendini {lireten bagimsiz
sistemler olarak algilanmasina neden olur. Oysa bilimkurguya toplumsal diisiiniin
alternatif yollarindan biri olarak bakilmak istenirse, bilimkurgu sinemasmin bu
populist vurgusunun da degismesi beklenmelidir. Bu anlamda teknolojinin bir gug¢
araci olarak kapitalist sistemin yiicelttigi sirketlerin tekelinde bulundugu gerceginin
ifade edilmesi, bilimkurguya yonelik tek tarafli bakis agisina sahip olma elestirilerine

bir karsilik niteligi tasiyabilir.

Bu incelemede konu edilen Terminatér ve Blade Runner filmlerinde oldugu gibi
yapay zekanm insanliga baskaldirisi oykiileri kole-efendi iliskisinden gelir. Buna
gore koleler her zaman efendilerine kars1 ayaklanip 6zgiirliiklerine kavusma egilimi
icindedirler. Makinelerin insanlarin yapmak istemedigi igslere kosulmasi, insanlar gibi
yorulmaksizin, stirekli ¢alisip insanlara hizmet etmeleri, makinelerin uzun vadede bir
giin bilince kavusmalar1 halinde kendi benliklerine gelistirecekleri farkindalikla
degistirmek isteyecekleri bir durum olabilir. Fakat yine de yapay zeka demek
gelecekte makinelerin koleleri olacagiz sonucuna gotiirmemelidir. Ciinkii Blade
Runner 6rneginde goriilen gibi her distopya iginde bir {itopya barindirir. Bu anlamda
makine, gelecekte yeni toplumsal olanaklarin ve daha sagduyulu bir toplumun

anahtar1 da olabilir.

Blade Runner’da da kapitalizmin bilim ve teknoloji ile olan ortakligi diinyay: daha
iyl bir yer haline getirmemistir. Diinya karanlik ve karamsar bir tablo icerisinde
tasvir edilir. Baglamlarindan koparilmis bilim, bilim insanmnimn yalnizlasip trettigi
teknolojiye yabancilasmasi ve sadece teknik bir elemana indirgenmesi ile belirtilir.
Bilim ve kapitalizm arasindaki baglant1 film boyunca gii¢lii bir sekilde vurgulanir.
Yapay zeka ise yapay zekaya dair gunimizdeki korkulara paralel olarak
bilinglenmeye baglamistir. Bu durum, onu iireten sirket i¢in kaginilmasi gereken bir

durum oldugu i¢cin kopya olarak adlandirilan yapay zekaya sahip replikantlar 4 yil
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stire sonrasinda, biling kazanmaya baslamadan Oldiiriilmektedir. Fakat biitiin bu
karamsarlik icerisinde ortaya ¢ikan yapay zeka, onun yaraticilarindan ve insanligin
yapay zekaya kars1 korkularindan farkli bir noktaya evrilir. Yapay zeka, makinelesen
ve insana dair biricik unsur olarak gosterilen duygularmi yitiren insana, duygulari

tekrar hatirlatan “insandan daha insan “ bir unsur haline doniisiir.

Yapay zeka teknolojileri ilerledik¢e insanliga dair sorunlara genis perspektiften yeni
bir diistinme sistemi gelistirmek zorunlu hale gelmektedir. Bu sorgulamalar yapay
zekanm islevsel etkisine bagli iken o aym1 zamanda insan-makine iligkisini daha
felsefi diizlemde de ele almay1 gerektirir. Clinkii teknoloji ilerledik¢e bir insani bir

makineden farkli kilan nedir sorusunun cevaplari da degismektedir.

Gilinlimiizde yapay zeka insan hayatina pek cok farkli noktadan entegre olma
asamasindadir. Cogu yapay zeka uygulamasi ¢oktan insan hayatinin bir parcasi
olarak kabul edildi. Artik yapay zekasiz bir gelecek tahayyiilii miimkiin degildir.
Yakin gelecekte ise yapay zeka — insan etkilesiminin hizli bir sekilde artmasi
beklenmektedir. Insan, yapay zeka ile olan iliskilerinde simdilik nihai bir iiriin olarak
ortaya cikan yapay zekanmn bir kullanicis1 ve tiiketicisi konumundayken yakin
gelecekte yapay zeka guclendikge toplumda insan — yapay zeka ekseninde farkli
ortakliklarm dogmasi da beklenmektedir. Bu acgidan Her filminin tahayyiil ettigi
gelecegin diinyasi gerceklikten kopmus, fantastik bir diinya olmaktan ¢ok uzaktir. Bu
durum insanliga makinenin siliklesen tanimlari iizerinden makine — insan ayrimindan

yola ¢ikarak insan nedir sorusunu bir kez daha hatirlatir.

Insan-makine iligkisinde smirlarm en ¢ok muglaklastigi érnek bu ¢alismada Her
filminde gorulir. Yeni teknolojiler insan yasamini sadece distan degil duygu diinyasi
gibi insana dair en i¢ten ve derin alanlara dahi ulasarak etkileme ve doniistiirme
kabiliyetine sahiptir. Buna gore teknoloji yakin gelecekte insan hayatinin en mahrem
alanlarina sizabilecektir. Yapay zekanin insana hizmet eden bir aracin Otesinde
insana yoldas olabilecek kapasiteye sahip yeni bir insan-benzeri varlik haline
gelebilecegi buglin otoriteler tarafindan da tartisilan bir konudur. Boylesi bir gelisme,

giinlimiizde iizerinde daha ¢ok diisiliniilmesi gereken konulardan biridir.

Bu caligmada yapay zekaya dair yakin gelecekte gergeklesmesi muhtemel biitiin bu

olasiliklar calisma i¢in secilen 3 film aracilifiyla aktarilmaya calisilmigtir. Bu
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olasiliklar iizerinde diinya ve teknoloji ile ilgili farkli algilarimizi bulusturmak i¢in
sinema sanatinin Onemi vurgulanmistir. Bu yolla, bilimkurgu sinemasi araciligiyla
sunulan farkli senaryolarla Oniimiizdeki farkli gelecek tahayyiillerinin bugiinden
gerceklesme olasiliklart  hakkinda daha c¢ok disiinerek eyleme gecebiliriz.
Bilimkurgu sinemasi gelecege dair bugiinden diisiinme firsat1 sunmast diginda ayni
zamanda yapay zekaya dair toplumsal alanda yasanacak geligsmelerle ilgili insan
zihnini hazirlamasi agisindan da 6nemli bir noktada durmaktadir. Sinema, genis
kitlelere ulasan ve bu kitleleri etkileme giicii olan bir sanat dalidir. Bu bakimdan
bilimkurgu sinemasinda yapay zekayla biitiinlesik tahayyilil edilen gelecegin
diinyasma ait imajlar aracilifiyla toplumlar yeni teknolojilerle ortaya c¢ikacak
toplumsal yeniliklere de asina olmaya baslamaktadir. Bu durum, teknolojiye dayali
yasanacak doniistimlerin toplumlar tarafindan bir sok olarak degil, daha yumusak bir

gecis olarak algilanmasima yardimci olacaktir.
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